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内容概要

本书面向广大计算机技术爱好者、多媒体技术爱好者和信息网络技术爱好者，按照计算机信息技术学
习的一般规律和实践要求，精心设计、科学编排了118个实验案例，详细介绍了在学习、掌握信息技术
的基本技能和应用实践中所涉及的相关操作技术和应用技能。
全书共分为10章，包括多媒体计算机系统、Windows 7操作系统、数字化办公系统、图形图像、数字音
频处理、数字视频处理、电脑动画、计算机网络与Internet、信息安全与计算机病毒防范、信息检索与
利用等内容。
    本书针对性强，既有翔实的实验步骤，又有丰富的图表信息，使读者能容易、快速、全面地掌握信
息技术的基本操作技术和实践应用技能。
    本书循序渐进、内容完整、实用性强，以教材方式组织内容，可作为大中专院校、高等职业技术院
校、培训机构、社会团体的信息技术教学和培训的实验指导教材，也可供社会广大信息技术爱好者参
考。
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