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前言

C语言作为一种适用于开发系统软件及应用软件的计算机语言，已经成为计算机程序设计语言的主流
语种。
“C语言程序设计”课程是高校计算机专业的专业基础课，也是很多非计算机专业理科学生的必修课
。
虽然目前功能最强、最受用户青睐的语言是Java和C++，但学Java或C++来入门是不妥的，因为C++是
在C语言的基础上开发的，且Java与C也有千丝万缕的联系，在Java环境下就可以直接用C语言程序，因
而用C语言作为入门语言是最佳的选择。
编者多年从事程序设计课程的教学以及应用软件的开发，针对软件开发应用领域中程序设计的要求，
在程序设计教学过程中，避免陷入程序设计语言繁杂的语法和格式，将主要精力集中在所要解决的实
际问题上，从知识点以及具体问题出发，掌握如何通过程序设计来解决问题。
本书基本依据ANSIC标准编写，并参考教育部和一些高校计算机专业的“C语言程序设计”教学大纲
，对内容进行了精心的选择和组织，以满足各个专业学习及应用计算机的要求。
例题部分强调对基本概念、原理和方法的运用能力，围绕基本算法，按照循序渐进、覆盖面广、重点
突出的原则进行选题，目的是解难释疑、开阔思路。
+本书努力体现以下特色：（1）本书主要是为大学计算机程序设计首选教学语言C编写的教材，同时
兼顾广大计算机用户和自学爱好者，适合教学和自学。
（2）既介绍C语言的使用，又介绍程序设计的基本方法和技巧。
（3）重视良好的编程风格和习惯的培养。
（4）力求做到科学性、实用性、通俗性三者的统一。
编者希望本书通俗易懂的叙述方式能方便广大读者的学习。
（5）在内容编排上不同于以往的其他教材，充分地考虑到初学者的实际情况，由浅人深，难点分散
。
通过本书这种特色的教学模式，可以更好地实现高等教育人才培养的目标。
不仅要让学生学习程序设计的基本概念和方法，掌握编程的技术，更重要的是培养学生针对生产实际
分析问题和解决问题的能力，培养学生程序设计的能力和计算机操作能力。
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内容概要

本书从培养应用型人才的角度出发，系统地介绍了C语言编程的基本知识和程序设汁的基本方法，内
容包括C语言概述、基本数据类型、运算符和表达式、控制结构、函数、作用域和存储类别、数组、
指针、字符串、结构体和共用体、编译预处理、文件。
各章配有大量例题和练习。
    本书可作为各类高等院校非计算机专业计算机公共基础课程的教学用书，也可作为计算机等级考试
和自学参考用书。
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章节摘录

插图：随着计算机的不断普及和计算机应用的不断扩展，软件开发在当今是一个非常热门的专业。
在目前以及未来，软件人才将是世界上缺口最大也是最抢手的人才。
计算机技术已渗透到各个行业、各个角落，计算机软件在每个行业、每个领域和每个部门中都发挥重
要的作用。
而目前在我国，计算机软件的应用还仅仅局限在“使用软件”的范围内，在很长一个时期内对计算机
软件产品的需求和计算机软件人才的需求仍是非常大的。
特别需要指出的是，在计算机软件人才中，复合型、交叉型的软件人才奇缺。
事实证明，一个纯计算机专业的毕业生，对其他专业往往涉猎很少，这样他对于一些专业性较强的软
件往往不得要领，需要和其他专业人才合作才可以完成软件设计，而且如果双方的沟通和理解不是很
好，设计出的软件在功能设计和可扩展方面都会有很大局限。
所以，任何一个专业的人才群体中都应该而且也需要有一定比例的、掌握计算机软件设计技术的复合
型人才，这样才能更好地利用计算机技术为本专业的研究服务。
本章介绍程序设计、算法、流程图等有关知识。
在软件开发的过程中，编程语言的选择是很关键的。
编程语言的优良特性加上良好的编程风格，极大地影响着软件开发的进程，对确保软件的可靠性、可
读性、可测试性、可维护性以及可重用性等起着重大的作用。
计算机程序设计语言的发展大致经历了机器语言、汇编语言、高级语言（面向过程的程序设计语言）
以及面向对象的程序设计语言四个阶段。
（1）机器语言机器语言是最底层的计算机语言，其指令和数据都是由二进制代码（由0和1组成）直接
组合而成。
用机器语言编写的程序，计算机硬件可以直接识别。
对于不同的计算机硬件（主要是微处理器），其机器语言是不同的。
因此，针对一种计算机所编写的机器语言程序不能在另一种计算机上运行。
由于机器语言程序是直接针对计算机硬件的，因此它的执行效率比较高，能充分发挥计算机的速度性
能。
但是，用机器语言编写程序的难度比较大，容易出错，而且程序的直观性比较差，也不容易移植。
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编辑推荐

《C语言程序设计基础教程》是21世纪高等学校计算机教育实用规划教材之一。
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