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内容概要

本书是兼顾理论与实务，且内容完整的Pro/E专业权威图书，随书附赠的光盘内容为本书所有范例源文
件，使读者在学习与工作中更加得心应手。
    本书内容丰富，主要包括Pro/E的基准曲线、Pro/E的高级特征、Pro/E的基本编辑功能、提高级建模
命令、弹簧和螺钉的绘制、提高级的倒圆角(倒角)操作、综合范例练习、Pro/E的视图管理器、Pro/E的
模型分析功能、提高级装配、Pro/E的公差分析等内容。
    本书适合机械等相关行业的所有设计和制图人员，同时也是机械本科或相关专业的最佳学习教材。
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编辑推荐

　　《Pro/ENGINEER Wildfire 5.0进阶提高（附光盘）》是《Pro/ENGINEER Wildfire 5.0基础设计》一
书的延续，同时也针对Pro/E的初学者，并符合学校3个学分的提高课程。
《Pro/ENGINEER Wildfire 5.0进阶提高（附光盘）》将在《Pro/ENGINEER Wildfire 5.0基础设计》一书
的基础上，以步骤级图例配合重点视频教学文件，练习一些难度较高，或是还没练过的新命令，同时
也会在此过程中，学到更多的建模技巧。
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