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前言

Java程序设计语言自1995年问世以来历经十多年的发展，现在已发展成为Java SE（标准版）、Java：EE
（企业版）和Java ME（微型版）三大应用领域。
Java语言具有简单性、面向对象、可移植性、稳定性、安全性、多线程机制等众多优点，使它不但确
立了在网络编程和面向对象编程中的主导地位，而且在企业应用和移动设备的开发中也有广泛应用。
正是由于Java语言的这些优点，现在有越来越多的学校为本科生开设Java语言编程课程，有的还为专科
生、研究生开设该课程，甚至有的学校将Java.语言作为计算机专业的第一语言。
实际上，Java语言除具有Sun公司提到的特点外，还是计算机专业和非计算机专业学生学习程序设计的
一门优秀语言。
学习该语言不仅能够使初学者掌握程序设计的精髓，而且对其他课程的学习也具有较大的帮助。
学习Java技术可以分为两个阶段：（1）Java语言基本语法和基础知识的学习；（2）Java应用开发，包
括Java Web开发和Java企业开发。
本书讲授的内容属于第一阶段的内容，主要使用Java SE开发桌面应用，在此基础上才能学习Java Web
开发、Java企业开发以及移动设备的开发。
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内容概要

本书详细介绍了Java编程语言的基本概念和基础知识。
主要内容包括Java语言的基本语法结构、Java语言面向对象的特征、Java基础类库和常用工具类、Java异
常处理和断言机制、Java输入输出处理和多线程编程、Java图形用户界面和事件处理、Java小程序和多
媒体应用开发、网络编程和数据库编程、泛型和Java集合框架等。
    本书内容由浅入深，循序渐进，用225个实例说明编程概念，具有可操作性。
同时，本书紧跟Java语言的发展，介绍了大部分Java语言的新特性。
另外，书中每章附有大量的习题，便于读者思考和练习。
    本书可作为高等院校计算机专业本科、专科、高职和相关专业的程序设计语言或网络编程课程的教
材，也可作为Java技术基础班的培训教材，还可作为Sun Java程序员认证考试用书。
本书也可供广大应用开发人员学习参考。
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编辑推荐

《Java语言程序设计》：21世纪高等学校计算机教育实用规划教材
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