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前言

　　在世界范围内，社会经济的发展产生了一些新的需求，这也促进了嵌入式技术的广泛应用。
而中国正在成为世界制造大国，在消费电子、工业应用、军事国防、网络设备等领域都有嵌入式系统
的应用，同时嵌入式技术反过来刺激了许多新的应用需求，如信息家电、医疗电子病历、微小型智能
武器等领域，嵌入式技术的应用日益广泛，相应地，企业针对嵌入式技术人才的需求也越来越多。
因此近几年来，各高职高专院校也开始增设了嵌入式技术应用专业或方向。
但是，各院校在嵌入式技术应用专业教学过程中面临教材难觅的困境。
针对教材缺乏的情况，我们调研了几十所已开设了“嵌入式技术应用”专业的高职高专院校的嵌入式
技术人才培养方案、课程设置、教材建设与开发、学生的学习情况及嵌入式技术应用人才就业现状，
通过认真地整理、分析和研讨，编写了这套适于高等职业院校嵌入式技术人才培养规划的系列教材。
具体包括以下7本：　　《ARM体系结构与程序设计》　　《嵌入式Linux C语言应用程序设计与实践
》　　《嵌入式操作系统与编程》　　《嵌入式C/OS-II实时操作系统及应用编程》　　《嵌入
式Linux实时操作系统及应用编程》　　《嵌入式windows CE应用开发技术》　　《ARM 9嵌入式系统
设计与开发应用》　　本书主要内容如下。
　　第1章对ARM微处理器、ARM技术的基本概念做一些简单的介绍，从ARM体系结构的发展及技术
特征、ARM微处理器的应用领域及特点、ARM微处理器的体系结构、ARM微处理器的应用选型等方
面分别进行阐述。
　　第2章介绍嵌入式Linux的开发环境、Linux开发工具GNU gcc·的使用、GNU make命令和Makefile
文件、gdb调试器、嵌入式Linux编辑器vi的使用、Emacs综合编辑器等。
　　第3章介绍嵌入式C语言程序设计的一些基本概念。
主要内容包括嵌入式C语言预处理伪指令、嵌入式C语言的基本数据类型、嵌入式C语言程序结构、嵌
入式C语言函数、嵌入式C语言数组、指针、结构体和联合等。
　　第4章介绍嵌入式C语言和汇编语言的混合编程、嵌入式Linux静态链接库与动态链接库及嵌入
式Linux下程序调试等知识。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<嵌入式Linux C语言应用程序设计与实�>>

内容概要

　　《嵌入式Linux C语言应用程序设计与实践》详细介绍嵌入式Linux的开发环境与工具软件、嵌入
式C语言程序设计基础、嵌入式Linux C高级编程与调试、Linux下的文件的操作和I/O应用、ARM Linux
进程与进程调度、ARM Linux多线程开发、ARM Linux网络编程和嵌入式Linux设备驱动程序开发。
《嵌入式Linux C语言应用程序设计与实践》是嵌入式Linux C语言应用程序设计的一本实用指导书，通
过案例详细介绍嵌入式Linux C语言应用程序设计，案例中的程序都取自实际的项目，并且对程序有详
细的注解。
　　《嵌入式Linux C语言应用程序设计与实践》深入浅出，既可作为高等职业院校相关课程的教材，
也可作为嵌入式系统编程人员的技术参考书。
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入式Linux串行口通信设计练习题第6章 ARM Linux进程与进程调度6.1 ARM Linux进程管理6.1.1 进程描
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章节摘录

　　2.3 GNU make命令和Makefile文件　　Makefile文件描述了目标文件之间的依赖关系，以及指定编
译过程中使用的工具。
 Makefile主要包含了5个方面：显式规则、隐晦规则、变量定义、文件指示和注释。
　　（1）显式规则。
显式规则说明了如何生成一个或多个目标文件。
这由Makefile的书 写者明显指出，要生成的文件、文件的依赖文件、生成的命令。
　　（2）隐晦规则。
由于make有自动推导的功能，所以隐晦的规则可以比较简略地书写Makefile，这是由make所支持的。
　　（3）变量定义。
在Makefile中可定义一系列的变量，变量一般是字符串，类似 c语言中的宏，当Makefile被执行时，其中
的变量都会被扩展到相应的引用位置上。
　　（4）文件指示。
其包括3个部分，一个是在一个Makefile中引用另一个Makefile，就 像C语言中的include一样；另一个是
指根据某些情况指定Makefile中的有效部分，就像 C语言中的预编译#if一样；还可定义一个多行的命令
。
　　（5）注释。
Makefile中只有行注释，和UNIX的Shell脚本一样，其注释是用“#”字 符，如果在Makefile中使用“#”
字符，可以用反斜杠进行转义，如：“＼#”。
　　最后，还值得一提的是，在Makefile中的命令，必须要以Tab键开始。
　　Makefile定义了一系列的规则来指定哪些文件需要先编译，哪些文件需要后编译，哪 些文件需要
重新编译，甚至于进行更复杂的功能操作。
Makefile就像一个Shell脚本一 样，其中也可以执行操作系统的命令。
Makefile带来的好处就是“自动化编译”，一旦写 好，只需要一个make命令，整个工程完全自动编译
，极大地提高了软件开发的效率。
GNU的make工作时的执行步骤如下。
　　（1）读入所有的Makefile。
　　（2）读入被incllMe的其他Makefile。
　　（3）初始化文件中的变量。
　　（4）推导隐晦规则，并分析所有规则。
　　（5）为所有的目标文件创建依赖关系链。
　　（6）根据依赖关系，决定哪些目标要重新生成。
　　（7）执行生成命令。
　　（1）～（5）为第一个阶段，（6）～（7）为第二个阶段。
在第一个阶段中，如果定义的变量 被使用了，那么，make会把其展开在使用的位置。
但make并不会完全马上展开。
make 程序利用Makefile中的数据和每个文件的最后修改时间来确定哪个文件需要更新，对于 需要更新
的文件，make程序执行Makefile数据中定义的命令来更新。
　　2.3.1 Makefile文件的规则
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