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内容概要

本书以标准c为框架，以Visual C++6．0为编程环境，按照紧扣基础和面向应用的原则，介绍了C语言
程序设计的基本规范、思路和方法。
本书从培养学生的实际编程能力出发，注重实例教学和实践练习，突出重点讲解和难点分析，图文并
重，文字流畅。
    本书概念清楚、内容全面、题例和习题丰富，书中所有示例程序均给出了算法思路的分析和算法步
骤，并上机调试运行后给出了结果，每个程序都遵循标准化的编程风格，便于学生理解和自学。
    本书适合作为高等院校各类专业“C语言程序设计”课程的教材，亦适合初学者自学或供广大程序
设计及开发人员参考。
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