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内容概要

C语言是Microsoft系列软件中最重要的基础语言，具有简洁、紧凑、灵活、实用、高效、可移植性好
等特点，是目前全国各高校工科学生的必修首选课程，而且在程序员考试和全国计算机等级考试中
，C语言也占有重要地位。
    本书采用传统经典的教学结构，分为基础知识、语法结构、顺序分支循环、数组、函数、指针、结
构、文件等11章。
内容描述力图通过经典实例解决C语言学习中的语法和算法两大难题。
    本书以应用为目的，适合作为高等院校程序设计类课程的教材，也可以作为相关考试的培训教材，
还可供各行各业计算机应用人员参考。
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