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前言

本书是为那些时间紧迫的开发者而设计的。
 作为开发者的您有可能被告知：需要把一些最初为其他操作系统开的程序(比如，运行在台式机上的
程序)移植到Symbian OS。
也有可能您不得不调研，以确定Symbian OS是否适合实现一个出自您设计师朋友的想法。
但问题在于，您没有足够多的时间，而且您也听说过Symbian OS是一个成熟稳定而又复杂丰富的系统
，学习起来并不轻松。
 如果您的想法和大多数软件工程师的一样，您很可能希望能花些时间去调研这些任务。
您可能更倾向于去参加一个培训，或者从Symbian OS已存在的广泛文档资料中找出解决方案。
然而，我猜想您并没有充裕的时间那么做——因为您要面对的是紧迫的进度表所带来的压力。
您也难以挤出足够的空闲时间来进行宽泛的研究。
您的上司需要您周末就做出报告，所以您不得不尽快找出答案。
 这就是Symbian Press出版本书的原因。
这里我们假设您是聪明、机智的软件工程师，并且已经掌握了C++语言和一些现代软件编程方面的方
法和模式。
您愿意努力学习，并且能快速掌握要点。
您已经做好了暂时对一些问题不加深究的准备，这样带来的好处是您可以快速找出在Symbian OS中完
成各种不同任务的方法。
随着学习的深入，您很可能希望去了解更多的背景知识以及Symbian OS的深层原理，但是沉住气——
当务之急是：您需要找到一些速成的诀窍。
 恭喜您，本书就为您提供了这些诀窍！
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内容概要

对于初次接触Symbian OS的C++程序员来说，本书是必读的，它从最基础的知识入手，向读者展示了
基于Symbian开发手机应用程序的知识和技巧。
　　在移动开发领域，不管您是需要移植一个桌面应用程序，快速创建一个程序原型，还是仅仅希望
学习一些程序开发的知识，本书都将是您了解和学习Symbian OS的首选。
同时，本书还是帮助读者解决移动开发难题的实用手册，尤其是第4章，以任务驱动的方式介绍
了Symbian OS手机开发的难点，并列举了作者多年积累的一些开发诀窍。
每个任务都事先指明了难度等级、完成需要的时间等，之后是如何完成该任务的细节以及编程窍门。
　　本书特色：　　● 从Symbian OS移动开发基础知识入手，涵盖Symbian OS所有技术：图形和绘图
、多媒体、网络、基于位置的服务、通话、短信息等。
　　● 以任务驱动的方式来介绍Symbian OS开发技术，在介绍技术的同时，指出其实际应用。
　　● 作者多年开发经验的总结，多达112个编程诀窍，将使读者少走许多弯路。
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作者简介

Michael Aubert在Symbian的Java组和iAnywhere的研发组总共工作了7个年头。
期间，他对包括手机通话、短信息、3D图像、网络、多媒体、PIM、密码、系统安全及软件部署在内
的许多技术都有很深入的研究。

　　他拥有E.S.I.A.L软件工程学院的理学硕士学位，并且还很有可能是唯一一
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章节摘录

插图：在单个的应用程序线程中，活动对象之间是独立运行的，这有点类似于线程在同一个进程内是
相互独立的。
简单介绍之后可以发现，在单个线程中切换活动对象比线程内容切换负担要小，这对于Symbian OS上
的轻量级多任务事件驱动来说是非常理想的。
3．15．1抢占在一个单独的线程内，活动对象构架采用的是非抢占多任务机制。
一旦被唤起，其事件处理就必须被运行直到完成，之后才可以运行其他活动对象的事件处理——不可
以被抢占。
一些事件对请求的响应时间有严格的限定，而不管系统中其他的活动如何（比如低级别的通话模块）
。
这被称作“实时”事件处理。
活动对象不适合用在实时任务中，Symbian OS中的实时任务应该用高优先级的线程来实现。
Symbian OS的线程被内核以可抢占的方式调度，总是去运行那些符合条件的最高优先级的线程。
内核控制线程的调度，允许线程以划分的时间片来共享系统资源，如果一个更高优先级的线程达到运
行条件，则可以抢占当前运行的线程。
在当前线程被挂起时（比如它被阻塞、用完了自己的时间片或一个更高优先级的线程变为等待运行状
态时），会产生一个内容切换，在内核调度下另一个线程成为当前线程并开始运行。
如果最初的线程和要替换的线程运行在不同的进程、内存控制单元或硬件缓存中，则内容切换从内核
调度的角度会产生一个运行时的开销。
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编辑推荐

《Symbian OS C++编程诀窍》：移动与嵌入式开发技术

Page 7



第一图书网, tushu007.com
<<Symbian OS C++编程诀窍>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 8


