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内容概要

　　本书打破传统的以学科为中心的体系，而是以工作任务为中心，从Java最简单的程序开始，介
绍Java的基本程序结构。
　　封装、继承、多态是面向对象程序设计的3个重要特征。
本书从人“类”入手，介绍Java中的类、对象、属性和方法等概念。
通过人类在生物图中的关系，帮助读者理解继承等概念。
　　本书把初始化一个Human实例作为一个核心工作任务，通过该工作任务在各章节的进一步展开，
来讲解Java的异常处理、图形用户界面、SWT技术及流技术等内容。
　　线程是Java实现并行处理的重要技术，在线程一章介绍了Java线程的基本概念，讲述如何在Java中
编写线程程序以及多线程的程序设计等。
　　本书还安排了实验与实训内容，便于读者在学完基本知识的前提下，提高实际编程和调试能力。
　　本书适合作为高职高专计算机专业教材，也可供程序设计与开发人员参考。
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编辑推荐

　　以应用能力培养为基础，以提高职业素质为目的　　将职业能力培养与课程相结合，精心设计工
作任务模块　　以工作任务为核心，贯穿章节内容，编程贴近实际开发环境

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<基于工作过程的Java程序设计>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 5


