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前言

　　随着网站技术的进一步发展，各个部门对网站开发技术的要求日益提高，综观人才市场，各企事
业单位对网站开发工作人员的需求也大大增加。
但是网站建设作为一项综合性的技能，对很多计算机技术都有着很高的要求。
网站开发工作包括市场需求研究、网站策划、网页平面设计、网站程序开发、数据库设计以及网站的
推广运作等，可以系统掌握这些知识的网络工程师相对较少。
　　如此诸多方面的知识，使得很多初学者往往都会感到十分困惑，不知道各项技术之间的关系。
本套丛书正是由此而来，并完美地解决了这个问题——为广大读者学习网站开发技术提供一个完整的
学习方案。
丛书的组织结构如下：　　本书是其中的一本，用以帮助读者Java语言各方面的知识。
Java语言是Sun公司开发的一种面向对象进行设计的计算机程序语言，其在短短的几年内便已风靡全球
。
Java语言具有简单、面向对象、跨平台性、安全、多线程、健壮性、可移植性等特点，其中最显著的
特点就是跨平台性，无论用户是在哪一个操作系统平台上，都可以使用完全一样的代码，因此Java是
当前用户群最大的语言。
　　本书特点　　1．语言精练，便于阅读　　本书以语言精练为主要特点，介绍了Java语言的相关知
识，读者可以体会到一种极强的亲和力，很快进入Java编程的世界。
　　2．由浅入深，循序渐进　　本书具有的另一个显著特点是由浅入深、循序渐进，因此，读者在
学习的过程中能够认清重点，抓住主脉进行突破。
　　3．简单集中，难点分散　　本书的知识点有的简单，有的难度较大。
作者通过对比分析，将简单的内容进行集中描述，而对较难的问题进行分解剖析，让读者能够轻松愉
快地解决难题。
　　4．实例结合，易于上手　　本书一个比较显著的特点就是实例丰富。
在初学一门语言时，最难的就是不知如何应用到实际中，本书在讲解知识的过程中插入了大量实例，
并且每个实例后都有相应的讲解，使读者能够更深入地掌握知识点。
　　5．内容超值，赠送光盘　　本书赠送了一张随书光盘，书中的实例按照章节存放。
读者只需要按照书中介绍的步骤进行操作，即可得到一个完整的程序。
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内容概要

　　《Java应用开发指南》根据TIOBE世界编程语言的排行统计，Java已经连续数年居于首位，可见其
应用之广泛。
各类招聘信息中，企业对Java程序员的需求量最大，待遇也最好，因此Java成为程序员的入门首选编程
语言。
　　《Java应用开发指南》共分4篇21章，第1～10章主要对Java的基础知识进行了讲解，第11～12章对
图形化界面的应用进行了讲解，第13章对网络编程做了简单的介绍，第14章对数据库的使用及加载驱
动，以及如何连接做了系统的讲解。
第15～19章分别对HTML语言、JavaScript、JSP、Servlet和J2EE进行了简单介绍。
第20～21章为综合应用，分别开发了考生信息系统和图书订购系统。
　　《Java应用开发指南》非常适合对Java感兴趣，期望以一种轻松愉快的心态进行学习的初学者。
读者完全不需要有任何编程方面的基础知识，只要有兴趣，《Java应用开发指南》就是最适合的选择
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章节摘录

　　4.可移植性可移植性是指编写的程序可以同时在不同的平台上运行。
对于程序员而言，写出来的程序如果不需修改就能够同时在Windows、MacOS、Lunix等平台上运行，
简直就是梦寐以求的事情而Java语言就离这件原本遥不可及的事已经越来越近了。
使用Java语言编写的程序，只要做较少的修改，甚至有时根本不修改就可以在不同平台上运行。
　　5.面向对象语言Java语言是一种纯面向对象的语言，它是人类在软件领域的一个伟大进步，也是软
件发展的一个里程碑。
Java的设计集中于对象及其接口，对象中封装了它的状态变量和相应的方法，实现了模块化和信息的
隐藏；而类的封装性、继承性等特性，使程序代码只需一次编译，就可以通过上述特性被反复利用。
Java中的对象模型不像其他面向对象的语言那么难，它既简单又容易扩展，在以后的学习中读者会慢
慢感觉得到。
　　6.多线程线程是一种轻量级进程，是现代程序设计必不可少的一种特性。
多线程处理能力使得程序能够具有更好的交互性、实时性。
Java在多线程处理方面性能超群，具有让设计者惊喜的强大功能，而且在Java语言中进行多线程处理很
简单。
　　Java，的主要目标之一就是使程序开发者可以交互程序，对一个问题可以分解成多个任务来执行
。
多线程就是为实现这个目标设计出来的，它使得Java编写出来的应用程序可以同时执行多个任务。
　　7.健壮性　　Java语言在伪编译时，做了许多早期潜在问题的检查，并且在运行时又做了一些相应
的检查，可以说是一种最严格的“编译器”。
大部分病毒程序常使用的方法就是通过巧妙地运用地址变量，如指针来获取计算机的资源，而Java正
好放弃了难学和危险的指针功能，从而使Java更安全。
它的这种“防患于未然”的手段将许多程序中的错误扼杀在摇篮之中。
经常有许多在其他语言中必须通过运行才会暴露出来的错误，在Java程序的编译阶段就被发现了。
　　1.2搭建Java开发环境　　在运行Java程序之前，必须要有一个可以运行的环境，最常用的是JDK
（Java开发者程序包）。
它是Sun公司提供的一个免费的Java软件开发工具包，该工具包包含了编译、运行及调试Java程序所需
要的工具。
下面将具体讲解Java开发环境的搭建方法。
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编辑推荐

　　从环境搭建开始讲起，让零基础的人也能学会Java。
　　代码注释非常细致，只看注释就能明白代码所要表达的含义。
　　书中概念解释十分到到位，让读者知其然亦知其所以然。
　　采用活泼的版式，很有层次感且阅读起来不觉得累。
　　实例丰富。
书中包含2个案例和370个小实例。
　　赠送35小时相关培训视频。
　　赠送1500页电子书。
　　提供242页PPT文档。
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