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前言

每一部引人人胜又能给人以视听极大享受的完美动画片，均是建立在“高艺术”与高技术”的基础上
的。
从故事剧本的创作到动画片中每一个镜头、每一帧画面，都必须经过精心设计。
而其中表演的角色，也是由动画家“无中生有”地创造出来的。
因此，才有了我们都熟知的“米老鼠”和“孙悟空”等许许多多既独特又有趣的动画形象。
同时，动画的叙事需要运用视听语言来完成和体现。
因此，镜头语言与蒙太奇技巧的运用，是使动画片能够清晰而充满新奇感地讲述故事所必须掌握的知
识。
另外，动画片中所有会动的角色，都应有各自的运动形态与规律，才能构成带给人们无穷快乐的具有
别样生命感的活的“精灵”。
而对于对动画的创作怀着“痴心”的朋友来说，要经过系统严谨的专业知识学习和有针对性的课题实
践才能逐步掌握这门艺术。
此套“清华大学教育培训动漫影视系列教材”的编写，就是基于对国内外动漫游戏相关行业对人才必
须具备的专业知识与掌握的必要技术的充分的调研基础上，并特别邀请了北京相关院校、行业内及文
化部、教育部的专家进行认真讨论，对此套教材的定位、内容作审定工作，集中了清华大学美术学院
、北京电影学院动画学院、北京印刷学院设计艺术学院等院校的富有专业教学和实践经验的一线教师
进行编写。
充分体现了他们最新的教学与研究成果。
此套教材突出了案例分析和项目导人的教学方法与实际应用特色，并融人每一个具体的教学环节之中
，将知识和实操能力合为一个有机的整体。
不同的教学模块设计更方便不同程度的学习者的灵活选择，保证学以致用。
当然，再好的教科书都只能对学习起到辅助的作用，如想获得真知，则需要倾注你的全部精力与心智
。
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内容概要

　　本书从创作影视动画的角度出发，选择国内外经典作品，介绍了数字合成技术在影视动画创作方
面的应用，讲授了数字图像处理技术中与创作关系最为密切的核心内容；结合数字合成创作实践，按
照不同的功能模块，全面系统地介绍了应用于PC平台最为流行的数字合成软件After Effects和应用
于Mac平台的强大的数字合成软件Shake的各项功能及制作流程；在软件教学过程中，精心设计各个教
学案例，注重案例的实用性和典型性，以求达到举一反三的教学效果；在软件实际操作方面，注重操
作流程与具体操作技巧的结合，希望让读者能够“大处着眼、小处着手”地学到数字合成软件最为核
心的功能模块，并很好地应用到影视动画制作中。
　　本书的适用对象包括：中高等院校影视、动画、游戏及相关专业师生，各类计算机培训机构影视
、动画培训的师生，以及广大影视动画爱好者。
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主要作品：国庆50周年献礼影片《冲天飞豹》——国内电脑特效镜头最多的电影；大型动画电影《青
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通PC、MAC、Linux、unix等多种平台系统及网络协作；熟悉各种平台的非线性编辑及数字合成软硬
件系统；作为技术支持参与制作多部电影电视剧；担任各种非线性编辑及数字合成软件培训教师
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章节摘录

插图：一是拍摄对象或环境在现实生活中根本不存在，或者即使存在也不可能拍摄到，例如恐龙、外
星人。
二是拍摄的对象和环境虽然在实际生活中存在，但无法同时出现在同一个画面中，例如影片的主角从
剧烈的爆炸中逃生。
对于第一种原因造成的问题，就必须利用别的东西来模仿拍摄对象。
常用的手段包括，制作模型，利用对人的化妆来模仿其他生物，以及制作计算机三维动画。
实际上，计算机三维动画也是一种模型，只不过它是存在于计算机中的虚拟模型而已。
总之，要解决这类问题，需要利用一种“无中生有”的办法，如图1-3和图1-4所示。
对于第二种原因造成的问题，解决的办法就是合成。
既然拍摄的对象和环境都是存在的，就可以单独拍摄他们，然后再把分别拍摄的这些画面合成到同一
个画面中，让观众以为这是实际拍摄的结果。
这种技术可以创作出荧屏上的奇观，既使人感到真实可信，又有很大的视觉冲击力，给观众极大的震
撼和愉悦。
过去，合成主要依靠特技摄影和洗印时的技巧来完成，但数字合成技术的发展迅速使这些手段相形见
绌。
近年来，数字合成技术不断推动特技电影迅速发展，并带动了整个电影行业的发展。
数字合成技术与三维动画有很大的区别，它本身不是一种“无中生有”的手段，而是对已有素材画面
进行组合，同时可以对画面进行大量的修饰、美化，可以说是一种“锦上添花”的手段，如图1-5～
图1-7所示。
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编辑推荐

《影视动画数字合成技术教程》是清华大学教育培训动漫影视系列教材。
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