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前言

首先，感谢并祝贺您选择本系列丛书！
《软件开发课堂》系列丛书通过大量的精彩实例、完整的学习视频，让您完全融入编程实战演练，从
零开始，逐步精通相关知识，成为自学成才的编程高手，哪怕您是一个高中生，都可以轻松地实现职
场的梦想和生活的愿望！
1. 丛书内容随着软件行业的不断升温，程序员这一职业正在成为IT界中的佼佼者，越来越多的程序设
计爱好者开始投入到相关软件开发的学习中。
然而很多朋友在面对大量的代码时又有些望而却步，不知从何入手。
实际上，一本好书不仅要教会读者怎样去实现书中的内容，更重要的是要教会读者如何去思考、去探
究、去创新。
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内容概要

本书根据JavaScript在各种类型的应用开发中（如B28、B2C、C2c）的使用情况，有针对性地安排了丰
富的案例，从基本的表格操作、表单操作，到构建浏览器端的富文本编辑器，再到实现像Windows那
样的复杂Ul的操作，每一个案例都能让读者从中学习到主流的JavaScript开发技巧。
    针对初学者，本书也讲解了JavaScript的基本语法，所以即使没有任何编程语言基础，读者也能够明
白JavaScript的运行机制。
针对有其他编程语言基础的读者，书中还介绍了JavaScript的高级用法，让这个被称为“脚本”的语言
，也能像其他编程语言（如C＼C++、Java）一样实现复杂的操作，甚至在浏览器中实现一个通常只能
出现在桌面程序中的游戏。
    本书不仅是JavaScript爱好者自学的首选用书，同时也非常适合作为大中专院校及社会培训机构的教
学用书。
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章节摘录

插图：1.1 什么是JavaScript在学习什么是JavaScript之前，读者应该已经知道了什么是HTML。
这种通过：Internet而改变了全世界的“简单”技术从它被创造的那天起，就不断地改善着人们的生活
。
现在，娱乐、购物、信息等各种类型的网站如雨后春笋般地不断涌现出来。
而当只了解HTML的读者也准备做一个可以影响世界的网站的时候，可能会发现自己目前所掌握的技
术只能做出跑马灯（）这样的“动态”效果。
这本身没什么好奇怪的，HTML的初衷就是作为信息的展示平台，而且是静态的信息。
但没人愿意长期面对这样死板的页面效果。
所以，怎样让这些信息更好地展示给浏览者，或者说怎样让网页跟浏览者更好地互动，就成了网页开
发者所考虑的问题。
开发者需要一种简单而灵活的编程语言，用来改善这种情况。
JavaScript就这样诞生了。
Netscape公司在1995年发布了名为JavaScript的脚本语言。
最初的JavaScript被开发出来就是为了减轻服务器压力，提高用户体验。
要知道，在早期的HTML中，要验证一个账号的正确性（这里指格式的正确性，比如不能少于8位），
都需要发送到服务器去验证，这对服务器来说，是一项没有必要的开销，对用户来说也浪费了一次刷
新页面的时间。
JavaScript的出现改变了这种状况，基本上目前所有的网站都使用JavaScript进行这类验证。
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编辑推荐

《Java Script基础与案例开发详解》：零基础学习者入门必读，专家课堂式讲解开发技巧，基础知识到
开发案例融会贯通，知识点+应用示例+技术剖析，体验项目案例开发的全过程。
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