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前言

技术在发展，认识在加深，这是本书改版的主要原因。
作者认为，Java用于面向对象程序设计语言教学，JDK 1．4版本刚刚好，而 JDK 1．5版本的新功能，
如泛型、自动装箱、静态导入、实参个数可变等，基本上是出于减少开发人员的代码量而增加的。
这些东西概念上不一定全都面向对象，理解起来不见得简单。
授课时，老师置之不理也未尝不可。
但往往同学好奇，如果老师不与时俱进，也会被同学质疑麻木不仁的。
于是从众，上课老老实实地提了，书自然也得改⋯⋯当然，作者改书的原动力，还在于感觉原来关
于Java语言的面向对象特性以及如何用Java完成面向对象程序设计的理解还不够深入、叙述还不太系统
。
不重新组织一下、扩充一把，着实耿耿于怀，难得心安啊！
后来有了出版社之约，就开始重写了。
关于这本书我们都在演绎Java，都试图找出一条更好的学习、Java语言的途径。
本书的构思是围绕着面向对象技术和面向对象编程语言这一主题展开的，因为这是学习Java时无法回
避的问题。
事实上，对象之于初学者是一个需要费点力才能跨过去的坎：引用变量怎么声明？
对象怎样创建、使用和清除？
类如何设计？
什么是符合面向对象编程规范的Java程序？
像这样一些问题，真正深究起来的确有许多值得思考的地方。
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内容概要

　　本书围绕着面向对象技术和面向对象编程语言主题展开，注重对学习Java语言过程中的主要问题
进行深入分析，讲解重点是怎样编写规范的Java程序。
书中首先介绍Java的运行机制、程序样式、基本语法；然后以面向对象程序实现为中心，讲解在Java语
言环境下对象初始化、对象使用过程与继承性、多态性之间的联系，对面向对象编程规范等问题进行
比较深入的梳理与分析；随后介绍Java的多线程、输入输出、集合框架与泛型、图形用户界面等专题
内容。
　　本书在内容组织上紧扣面向对象编程，并强调编程规范的重要性，对知识点溯本求源，力求给出
合理的解释；在内容编排上尽可能做到由浅人深，让读者能基本掌握知识点，然后逐渐把问题引向深
入，给学有余力的读者提供一定的发展空间。
书中例子的选用与设计也尽可能典型精致，做到有的放矢。
　　本书的主要阅读对象是计算机及相关专业的大专院校学生，Java初、中级编程人员以及对从事面
向对象编程感兴趣的读者。
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章节摘录

插图：从以上的步骤看，可以发现Java虚拟机的执行机制和数控机床的执行机制非常相似。
如果有一定的生活经验积累，对理解一些抽象的概念是有所帮助的。
　3．为什么要使用Java虚拟机？
由于web应用的地域分布很广，跨平台问题比以往的任何应用都突出。
高级语言如果要在不同的平台上运行，一般需要把源代码移植到不同的平台上重新修改编译，最终生
成不同的目标代码。
对于一个项目而言，如果要实现构建的代码在不同的平台上移植，有两条途径：一是让所有系统平台
采用完全相同的标准架构，直接利用编译好的应用程序；二是面向各种异构平台修改源代码，重新编
译、调试、运行。
对于第一条途径，从现状看其协调难度很大；对于第二条途径，从现状看受到的约束比较小，有实现
的可能。
但是，当项目的代码量比较大时，移植过程的代码修改量往往超乎预料，让开发者头疼不已。
那么，有没有可能找到一个办法，让用户在现有的异构平台基础上移植代码的修改量最少呢？
答案是肯定的。
如果仔细分析，就会发现异构系统平台的底层描述确实存在一些差异，不过这些差异是有限且相对稳
定的。
当采用编译型语言进行应用开发时，语言的编译环境与系统平台直接绑定，致使这些差异在各种应用
中被反复频繁引用，从而引发“蝴蝶效应”，使得一个应用在异构系统平台中重新编译时不得不修改
大量代码才能再编译运行。
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编辑推荐

《Java面向对象程序设计教程(第2版)》：教学目标明确，注重理论与实践的结合教学方法灵活，培养
学生自主学习的能力教学内容先进，强调计算机在各专业中的应用教学模式完善，提供配套的教学资
源解决方案
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