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前言

ASP.NET是由微软公司推出的基于.NET Framework的Web应用开发平台，它以方便、灵活、高效、安
全等特点，成为目前主流的网络编程环境之一。
ASP.NET为开发内容丰富的、动态的、个性化的Web应用程序提供了一种高效的方案。
使用ASP.NET进行Web应用程序的开发，程序结构更加清晰，开发流程更加简单，从而可以提高开发
效率，缩短开发周期。
ASP.NET支持多种开发语言，包含许多新技术，如ADO.NET、Web Service、母版页、主题等。
C#语言是一种功能强大、面向对象的编程语言，它从Visual C++派生而来，是Microsoft公司.NET技术
的核心开发语言，因此本书选择C撑语言作为项目的开发语言。
本书共分为15章，其中第1~3章分别介绍ASP.NET 3.5的技术背景、VS2008和SOL Server 2005的基本操作
，以及C#程序设计快速入门。
从第4章开始详细讲解网站开发中常用功能模块，主要包括网站注册、登录和验证模块、网站交互留
言模块、图片上传系统模块、网站流量与统计监测、网站投票与反馈模块、购物车模块、RSS信息发
布与聚合模块、SNS问答模块、网站信息检索与搜索模块。
然后在第13～15章详细讲解如何开发更高效的网站，并深入探讨缓存技术在网站中的应用。
本书编写的指导思想是强调实际应用，注重能力培养。
内容涵盖运用ASP.NET进行Web应用开发的基本知识和技能，书中示例面向应用，全面兼顾知识介绍
、编程能力培养和实践技能训练。
本书实例模块具有很强的典型性和代表性，针对性强，一般都可以直接用于工程实践，有利于读者练
习。
每个实例模块前都有关于代码编写的简要分析，实例中对重要或易错之处还有说明。
读者通过仔细研读这些代码并且经过实训练习，可以迅速提高独立解决实际编程问题的能力。
对于初学者来说，视频讲解是最好的导师，它能够引导初学者快速地入门，使其感受到编程的快乐和
成就感，增强进一步学习的信心。
鉴于此，本书配备了视频讲解，初学者可以通过视频讲解，快速掌握ASP.NET、VS2008、SQL Server
2005以及相关案例的学习和应用。
网站开发的难点是如何进行优化，以提高运行效率，本书最后三章将详细地讲解高效网站的修炼之道
，是初学者进阶实践的必由之路。
本书定位于想要使用ASP.NET进行Web应用程序开发的初、中级读者，一些案例对于高级用户也具有
很好的参考价值。
同时，本书也特别适合作为大专院校计算机专业广大师生的案例参考书。
一般初学者不必担心书中的案例做不出来，因为配书光盘中的源代码以及相关视频会引导您去做，再
结合书中的知识讲解，相信初学者不但会做案例程序，而且能够根据理解举一反三，自行设计类似的
程序。
由于篇幅有限，本书每章讲解都各有侧重。
每个案例中所涉及的技术细节和相关联的知识比较广泛，无法进行全面剖析。
作者选择了基础和典型的模块进行介绍，对于功能重复的模块，由于技术、设计思路和实现过程基本
雷同，因此没有在文中体现。
本书中涉及的功能模块均在光盘中提供了源代码，读者可以查阅或参考学习。
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内容概要

本书从动态服务器技术大背景入手，介绍了服务器相关的知识、ASP．NET技术基础，以及VS2008
和SQL Server2005操作基础，同时详细讲解了C拌语言设计入门，然后以网站注册、登录和验证模块、
网站交互留言模块、图片上传系统模块、网站流量与统计监测、网站投票与反馈模块、购物车模块
、RSS信息发布与聚合模块、SNS问答模块、网站信息检索与搜索模块、缓存技术在网站中的应用、开
发更高效的网站等10多个实际项目开发程序为案例，从软件工程的角度出发，按照项目的开发顺序，
系统、全面地介绍了程序开发流程。
对开发背景、需求分析、系统功能分析、数据库分析、数据库设计、网站开发等过程详细地进行了介
绍（配书光盘中的项目经过严格测试）。
     本书案例涉及模块广泛，实用性非常强。
通过本书的学习，读者可以掌握网站开发的一般过程和常用模块设计技术，能够结合具体的网站进行
软件开发，以减少开发系统所需要的时间。
    本书定位于想要使用ASP．NET进行Web应用程序开发的初、中级读者，而对于初步了解ASP．NET
技术的读者来说，书中所提供的各种网站开发技巧和优化方案也具有很高的参考价值。
本书也可作为高职高专院校、成人高校或其他院校相关专业的教材。
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章节摘录

插图：第1章 走近ASPIINET3.5ASP.NET以其庞大的体系和复杂的技术足以使很多的初学者望而却步，
所以走近ASP.NET需要勇气。
其实人的意志是能够战胜技术挑战的，我们从技术的源头开始，透视ASP.NET，会发现这种技术也很
简单。
在开始我们的旅程之前，应该清楚下面这些概念，套用一种简练的概括性描述就是“三三两两”——
即三大数据库、三大服务器技术、两大网络体系、两大语法体系。
已了解或初步熟悉服务器技术及ASP.NET的读者可以绕开本章，直接进入下一章学习。
1.1 两大网络应用体系目前在网络应用领域中，存在两大结构的应用体系——C／S和B／S。
· C／S(Client／Server，客户端／服务器)：在这个体系中，用户只有先获取服务器应用提供商提供的
客户端软件，才能够在个人计算机上实现与服务器的对接、交互并获得服务。
· B／S(Browser／Server，浏览器／服务器)：即用户直接在网页浏览器中与服务器进行交互并获得服
务，可能有的服务需要用户注册账号，但操作比安装软件更直接、更方便。
这两种技术已在世界各地广泛使用，以C／S和B／S技术开发出的产品很多，两种技术都有自己的市场
份额和客户群，对其评价也是仁者见仁、智者见智。
　　1.1.1 C／S网络结构 C／S结构是美国Borland公司最早研发的，在本质上是传统的软件体系结构，
这种结构能够充分发挥客户端和服务器端硬件环境的优势，将任务合理分配到两端来实现。
降低了系统的通信开销。
大多数网络应用系统都采用Client／Server结构体系，例如，我们所熟悉并常用的QQ即时通信工具，就
是采用这种网络应用结构，用户只有安装了QQ软件并注册号码后才可以自由使用。
但C／S由于没能提供给用户真正期望的开放环境，且需要针对不同的操作系统开发不同版本的软件，
加之产品的更新换代十分快，所以已经很难适应大型局域网用户同时使用。
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编辑推荐

《ASP.NET 3.5+SQL Server网站模块化开发全程实录(配光盘)》编写的指导思想是强调实际应用，注重
能力培养。
内容涵盖运用ASP.NET进行Web应用开发的基本知识和技能，书中示例面向应用，全面兼顾知识介绍
、编程能力培养和实践技能训练。
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