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前言

VisualC++．NET是Microsoft的下一代VisualC++语言。
VisualC++一直是用于创建高性能的Windows和Web应用程序与Web服务的最佳语言。
微软公司将VisualC++与其他开发语言及工具相比后，将其比喻成“旗舰”语言，因此，学习利
用VisualC++．NET进行windows程序开发是很有必要的。
对掌握VisualC++．NET程序设计方法而言，选择一本合适的教材是非常关键的。
由于VisualC++．NET的内容非常丰富，如果教材的内容大而全，就会使读者产生恐惧情绪，从而降低
学习的积极性。
反之，如果内容过少，又不能为读者提供足够的应用程序知识，因此，作者根据多年的程序设计课程
教学的经验以及从事软件开发的经历，在选材和组织上进行了精心安排，按照由浅入深、循序渐进的
原则，系统地介绍了与VisualC++．NET编程相关的知识。
本书具有以下两个明显的特点。
（1）内容安排合理，强调应用。
本书在内容的选择和安排上，突出了对应用能力的培养。
例如，为了让读者能够应用所学的知识进行程序设计，把数据库编程的内容放在前面，有利于提高读
者的学习兴趣，迅速掌握所学知识。
（2）知识点与案例相结合，强调模块开发。
本书强调案例为内容服务，在介绍相关知识点之后，都给出了相应的案例，读者只要按照案例的步骤
，就可以完成这一知识点程序的开发。
此外，本书将宾馆管理系统的开发贯穿在整个教材中，在每一章后面的综合实例中，结合所学的知识
点，给出宾馆管理系统某些模块的开发方法。
这样做，既是对本章内容的总结和巩固，又提高了读者的阅读兴趣，使学习和应用有机地结合起来。
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内容概要

本书根据作者多年计算机程序设计课程教学和应用软件开发的经验，并借鉴其他相关教材的优点，从
应用和实战的角度出发，以Visual C++．NET 2003为平台，以一个典型的宾馆管理系统的开发为主线
，从全新的角度介绍了Visual C++．NET编程的相关知识。
全书共分10章，第1章介绍了Visual C++．NET的集成开发环境以及开发和调试程序的知识和技巧，第2
章介绍了进行Windows应用程序开发的一些基础知识，第3章通过实例介绍了菜单、工具栏以及状态栏
设计的知识，第4章给出了对话框设计的步骤以及如何向对话框添加控件以实现特定任务的方法和技
巧，第5章介绍了利用AD0编写数据库应用程序的知识和方法，第6章给出了图形图像和文字处理的相
关知识以及编程技术，第7章和第8章分别讨论了Visual C++．NET的文档视图结构、网络编程的知识
及其应用，第9章讨论了利用托管c++进行Windows应用程序开发的基础知识，第10章通过一个具体的
例子说明了如何制作Windows安装程序的理论和技术。
内容基本涵盖利用Visual C++．NET进行Windows程序开发的基础知识，结构清晰、案例丰富。
    本书适合作为高等院校计算机及其相关专业Windows程序设计的教程，也可以作为Windows软件工程
师培训教材或从事Windows下系统开发人员的参考书。
    为方便教师教学和读者自学，本书配有电子教案，读者可到相应的网站下载，也可以直接与作者联
系。
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对话框基础知识　⋯⋯第5章　数据库编程第6章　多媒体应用程序设计第7章　文档视图结构第8章　
网络编程第9章　托管C++编程第10章　应用程序的安装和部署参考文献
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章节摘录

插图：2．1．1windows编程基本概念1．窗口窗口是windows应用程序中的一个非常重要的元素。
一个Windows应用程序至少要有一个窗口，被称为主窗口。
从用户的角度讲，窗口是屏幕上与一个应用程序相对应的矩形区域，是用户与应用程序之间的图形化
的接口。
每当用户打开一个应用程序时，应用程序就会创建并显示一个窗口；当用户操作窗口中的对象时，窗
口就会做出反映；关闭主窗口时就会终止应用程序的运行；通过选择应用程序窗口，就会选择与窗口
对应的应用程序。
从程序员的角度讲，窗口是windows应用程序的基本操作单元，是系统管理应用程序的基本单位，是
应用程序与用户之间交互的接口。
应用程序的运行过程就是窗口内部、窗口与窗口之间、窗口与系统之间进行数据处理和数据交换的过
程。
因此，编写应用程序就是要创建一个或多个窗口，管理多个窗口之间的数据处理与交换。
一个完整的窗口具有许多特征，包括光标（鼠标进入该窗口时的形状）、图标、菜单、背景色等。
产生窗口的过程类似汽车的生产过程，在生产汽车前，必须先在图纸上设计好该车型（选择搭配汽车
的各个部件），并要为这种新设计好的车型起个名称，如“奔驰S600”。
以后，便可以生产“奔驰S600”这款汽车了，可以按照这个型号生产若干辆汽车，同一型号的车，可
以具有不同的颜色。
创建一个窗口前，也必须设计好窗口（指定窗口的那些特性）。
窗口的特性是由一个wNDCLASS结构体进行定义的。
wNDCLASS的定义如下所示。
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编辑推荐

《Visual C++.NET程序设计实用教程》：丛书特点：案例驱动的教学模式一线优秀教师担纲编写立体
化教学资源解决方案
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