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前言

　　计算机图形技术是随着计算机技术在图形处理领域中的应用而发展起来的一门新技术，是伴随着
电子计算机及其外围设备的发展而产生的，现已成为计算机应用科学中的一个重要分支，在许多行业
中起着越来越大的作用。
这必然促使计算机专业人员、广大非计算机专业的应用人员，从计算机图形学的理论高度和计算机绘
图的实用角度来研究和开发计算机图形的生成技术及软件。
在多年的教学、科研和技术开发工作中，我们深刻地体会到：计算机图形学的原理和算法是开发图形
软件的基础，对高级语言中绘图工具的掌握是理解和应用计算机图形理论的翅膀。
只有扎实的计算机图形学理论基础，才能开发图形软件；必须灵活运用高级语言中的绘图能力才能开
发出优质的图形软件。
基于这些体会，作者认为很有必要编写出版这样的一本书，把计算机图形学理论与计算机绘图的实践
结合起来，在计算机理论与交互式图形软件设计之间架起一座桥梁，对图形学的理论和方法尽量用简
明的算法程序描述出来，掌握用Visual C++开发工具进行交互式图形软件的设计，使学习者在掌握理
论和实用知识两方面均感到应用自如。
　　基于上述想法完成的本书第一版于2006年一月出版发行，这种新的模式获得了读者和一线教师的
认可。
出版以来收到许多热心读者和教师的来信，他们在肯定本书的同时，也坦诚地告知使用本书的个人体
会、意见和建议，笔者深感期待之重。
今受出版社之托，修订此书。
二版根据教学大纲及教师教学反馈进行了增删或进一步的说明、对个别章节顺序作了调整，并对一版
中的个别文字或符号错误作了修正。
在此，对本书提出过意见和建议的同仁表示感谢，希望修订版能再次得到大家的支持，并提出批评和
指正，以期她的不断完善、更加贴近当前计算机图形学教学与发展需要。
　　本书从计算机图形学的基本图形生成讲起，采取循序渐进的内容安排，介绍计算机图形学的有关
原理、算法，由简单到复杂、由二维至三维，理论与实践相结合，对所论述的算法或原理给出
了Visual C++详尽的程序设计过程。
书中范例的许多算法与理论篇中的内容不尽相同，学习者须按照书中的讲解，将这些Visual C++程序
移植到范例中去，举一反三，就可容易地在计算机上得到验证与提高，从而为深入理解图形学原理提
供重要的保证，并为今后的计算机图形学应用打下坚实的实践基础和编程积累。
　　本书要求学习者有线性代数和Visual C++基础知识。
读者可根据自身情况，在VisualC++开发环境中上机练习，掌握和应用图形学的各种算法，并试着开发
一些具有实用性的小型绘图软件。
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内容概要

本书在系统介绍计算机图形学算法及原理的基础上，利用Visual C++开发环境，编写相应的应用程序
，较全面地把计算机图形学理论与计算机绘图的实践结合起来。
    本书共11章，包括基本图形的生成、二维图形、图形交互技术、简单CAD绘图系统开发实例、三维
图形、曲线与曲面、几何造型、消隐技术、真实感图形绘制及计算机动画等内容。
    本书可作为高等院校计算机图形学理论课程教材、上机教材或工程技术人员自学计算机图形学
和Visual C++的参考书，也可作为计算机图形学教师理论教学参考书和课程设计的素材。
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章节摘录

　　1.3.1　计算机图形系统简介　　计算机图形系统通常以具有图形功能的交互计算机系统为基础，
主要设备有计算机主机、一般的外围设备、图形输入输出设备以及各类软件。
　　图形输入设备（Input Device）是计算机输人数据和信息的设备。
是计算机与用户或其他设备通信的桥梁。
计算机能够接收各种各样的数据，既可以是数值型的数据，也可以是各种非数值型的数据，如图形、
图像、声音等都可以通过不同类型的输入设备输入到计算机中，进行存储、处理和输出。
输入设备一般有键盘、鼠标、摄像头、扫描仪、光笔、手写板、游戏杆、麦克风等，用于把原始数据
和处理这些数的程序输入到计算机中。
　　输出设备（Output Device）是计算机用于数据输出的设备。
它把计算机处理的各种数据或信息以数字、字符、图像、声音等形式表示出来。
常见的有显示器、打印机、绘图仪、影像输出系统、扩音器、磁记录设备等。
　　显示卡是计算机图形系统中一个重要的组成部分。
显示卡又称显示器适配卡或称3D图形加速卡，简称显卡，是连接主机与显示器的接口卡，作用是将主
机的输出信息转换成字符、图形和颜色等信息，传送到显示器进行显示。
显卡由主机接口、显示器接口和功能电路组成。
功能电路通常由显示控制器和显示存储器组成。
显示控制器是显示卡的核心处理器芯片，它把主机送来的图像数据先转换为数字视频，再把数字信号
转换（D／AC）为模拟视频信号，还要形成行、场同步信号。
显示存储器是显示卡的高速内存，又称为显示缓存，简称显存。
它是双端口的存储器，可以在接收主机输入数据的同时输出数据。
目前显示内存有EDO、VRAM、SGRAM、WDRAM、MDRAM和RDRAM等多种类型。
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编辑推荐

　　《计算机图形学原理及算法教程(Visual C++版)(第2版)》特点：教学目标明确，注重理论与实践
的结合　　教学方法灵活，培养学生自主学习的能力　　教学内容先进，反映了计算机学科的最新发
展　　教学模式完善，提供配套的教学资源解决方案
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