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前言

　　“汇编语言程序设计”课程是计算机及相关专业重要的专业基础课程。
汇编语言具有与高级语言不同的特点，在操作系统核心程序、嵌入式系统、驱动程序设计、信息安全
以及资源受限的系统环境中具有不可替代的作用。
在计算机系统的知识体系结构中，“汇编语言程序设计”是联系软、硬件知识的重要纽带。
通过本课程的学习，使学生了解计算机系统中软件和硬件之间的关系，从机器级熟悉计算机的基本工
作原理，掌握基于硬件的基本程序设计方法；从理论、技术和应用等全方面认识计算机系统，提高学
生实践动手能力。
在本课程的学习中，学生将了解计算机系统的组织结构，熟悉IBM PC系列微型计算机的指令系统和寻
址方式，掌握常用的程序设计基本思想和设计方法。
　　本书在编写过程中，遵循微型计算机系统的特点，注重基本知识与典型应用的介绍：深入浅出、
概念清楚、重点突出，以实例帮助理解。
本书不仅适合于作为计算机专业的本科生教材，也可作为其他专业的本科生或研究生学习汇编语言程
序设计的教材和参考资料。
　　建议使用本书的授课学时为40～60学时。
在教学过程中可根据教学对象和学时要求选取有关章节。
由于汇编语言程序设计课程是一门实践性很强的课程，在课堂教学的同时，还应安排20学时左右的上
机实践，以培养学生对所学知识的深入理解和实际编程能力。
　　本书作者多年从事“汇编语言程序设计”课程教学并长期承担相关科研任务，具有丰富的教学实
践和计算机程序设计经验。
本书的第1章和附录部分由廖建明编写，第2～第4章由詹瑾瑜编写，第5、第6、第8、第10章由唐勇编
写，第7、第9、第11章由匡平编写，廖建明负责全书统稿。
　　由于编者水平有限，编写时间仓促，书中错误之处难免，恳请读者指正。
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内容概要

　　《汇编语言程序设计》以80x86系列微型计算机为硬件基础，系统地介绍汇编语言程序设计的基本
知识、基本原理、程序设计技术，以及汇编语言程序的开发过程。
全书共分11章，介绍相关基础知识，IBM PC微型计算机的结构、功能、寻址方式和指令系统，基本汇
编语言和MASM高级宏汇编语言的格式和各种伪指令，基本的顺序、分支和循环程序设计方法和技术
，子程序的设计方法，以实例形式介绍算术运算、串操作、表处理和代码转换等常用汇编语言程序设
计技术与方法，输入输出、中断、DOS系统调用和BIOS中断调用程序的设计，32位微处理器结构、指
令特点以及Win32编程基础方法，汇编语言程序的开发过程及上机操作 过程。
　　《汇编语言程序设计》可作为高校计算机及相关专业的教材，也可作为高校师生和工程技术人员
的参考书。
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（INT 21H）附录D　BIOS中断调用参考文献

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<汇编语言程序设计>>

章节摘录

　　第1章　基础知识　　汇编语言是一种计算机程序设计语言，不仅具有二般计算机语言的编程功
能，还有其独自的特点。
它与机器底层的硬件直接进行交互，因此称其为面向机器的语言。
在具体学习汇编语言之前，本章先介绍相关的一些基础知识，主要内容包括计算机中使用的几种常用
进位计数制，以及它们之问的相互转换方法，计算机中数值和字符的表示方法，常用的基本逻辑运算
规则等。
　　1.1　汇编语言程序的一般概念　　计算机采用的是存储程序工作方式，即要让计算机工作，需要
事先按照一定的要求编写用于控制其运行的程序，并把程序存储在计算机的存储器中。
启动计算机后，计算机自动从存储器中取出程序，根据其要求，控制计算机的各个功能部件协同工作
，完成指定的任务。
现在，有很多种计算机程序设计语言，根据应用的不同，其功能和复杂程度相差很大，大致可以分为
机器语言、汇编语言和高级语言三大类。
其中机器语言和汇编语言是面向机器的语言，它们直接与机器底层的硬件进行交互，是以发挥机器的
效率为主要目的。
高级语言是面向人的语言，是以方便人们使用计算机为主要目的。
　　1.1.1　机器语言　　机器语言是一种对计算机硬件依赖程度很高的程序设计语言，它把控制计算
机的命令和各种数据直接用二进制数码来表示。
用机器语言编写程序的基本单位是机器指令。
一条机器指令控制计算机完成一个基本的操作，如实现两个数相加，把数据从计算机的中央处理器
（CPU）传输到存储器等。
常用的加、减、乘、除、逻辑处理、移位、计数等基本操作都有相应的机器指令。
一台计算机所具有的全部机器指令称为其指令系统。
因此，指令系统反映了一台计算机的基本功能，是该计算机的最低层的软件编程能力的体现。
计算机的各种系统程序和应用程序都是由机器指令序列组成的。
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编辑推荐

　　由浅入深，循序渐进，以8086／8088及80x86实模式下的汇编语言程序设计方法入门，再转入基
于80x86的保护模式下的Win32汇编语言学习；　　强调采用规范的程序开发过程，培养学生良好的编
程习惯，在教材中给出的完整例程都有算法分析和程序流程图；　　注重通过上机实践配合汇编语言
的学习，提供较多的实践操作实例；　　适当补充现代微型计算机的硬件组成和工作机制，有助于汇
编语言的学习。
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