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前言

相对于其他设计行业来说，效果图是伴随着装修行业的需要应运而生的，并且根据地区的环境和经济
的不同，带有其鲜明的个性和语言特征。
效果图可以帮助设计师更好地理解空间结构和造型，对设计师空间感的培养是十分必要的。
学习效果图也是理解的一个过程，理解美学、理解设计、理解客户需求、理解自身的问题等。
这是笔者提倡的效果图表现的指导思想，也是效果图制作人员应该端正的态度：效果图是经济和设计
流程中的⋯个中轴。
要提升制作水平，首先要懂得审美。
每种艺术的本质是一样的，这是共性。
但是，艺术又有其多样性，这是个性。
俄罗斯的效果图表现秉承了传统绘画的血液，画面体块、体积感明显，光影严谨，素描关系放在了第
一位，整个流派的效果刚性强，超写实。
欧美的效果图表现秉承了意大利文艺复兴的灵魂，画面自由、奔放、松动，往往寥寥几笔反映了画面
作者深厚的制作功底，色彩关系高级，画面的光影艺术效果更强烈。
在中国，伴随着市场经济的发展，效果图的表现在这个大环境下产生了巨大变化。
由于改革开放初期，我国的经济并不发达，软件的中心也并非在本国，效果图表现的形式完全是参照
了经济环境的需要产生的。
画面追求明快的体积、清爽的视觉效果、后期的合成等等，虽然在制作水平上有缺陷，但是也形成了
中国特有的效果图制作风格。
随着经济的发展，硬件的普及，在很大程度上解决了用户的时间问题。
可以说，质量和形式是以后效果图发展的一个总体方向。
毕竟，我们不能穿新鞋，走老路。
基于上述思想，我们编写了这本写实类的3dsMax＆VRay效果图表现教程，希望能带给耳目一新的感觉
，能过指导大家今后表现的发展方向。
阅读本书，读者不仅可以了解到超写实效果图的制作方法，也可以通过教程中美学的讲解提高对画面
审美的认识。
本书中介绍了国际上比较流行的效果图表现手法，读者深入的分析了欧美和俄罗斯的效果图技法和表
现体系，对发展的方向和表现的形式做了概括和总结。
深入分析真实环境中的材质和物理灯光原理的同时，总结了一套适合制作商业表现图的技法流程和时
间流程，对大家在效果图的表现上会有本质的提高！
本书由国内顶级表现大师杨伟（网名season）编写。
前两章主要是针对VRav渲染器进行了简单的介绍和归纳，第3章－12章则重点进行了案例的分析和制
作，囊括了室内设计、工业产品表现、CG场景表现以及建筑表现等多个领域和环节。
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内容概要

本书主要从专业的角度，精辟地剖析了渲染流程的整体思路和制作手段。
全书包含渲染原理、灯光、材质、全局光和案例表现五大部分，对行业各个领域的表现手段和技法作
了全面的、专业的介绍，力求从设计和表现两个方面的因素打造照片级、权威的VRay表现效果。
本书对VRay的速度和质量进行剖析和优化，在打造完美效果的同时将渲染时间控制在最低，大大地提
高了的工作效率。
    读者对象为初、中、高级用户和专业人士。
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章节摘录

插图：上午的阳光效果和下午2点后的阳光效果略有雷同，户外的灯光强度仍旧是占据了主导。
整个空间的基调仍然是室内外的强对比，曰光的效果一般集中突出表现在窗口处，光感十足，动感十
足，如图1－9所示。
中午时分，阳光直射，这时候是太阳光照射最强烈的时刻。
正午阳光的特点体现在场景中的一切物体，都处在比较高的对比度环境下。
室内环境的特点体现在窗口部分的曝光效果，灯光的光影在亮部的区域都保持在同一个高调的范围内
，强烈的灯光对比和室内空间的通透感和高亮度并存。
这个时段阳光的光能传递和环境光效果共同作用下的室内环境，其明度效果与室外相差无己，但是我
们在制作的时候仍然可以进行适当的区分，如图1－10所示。
室外建筑物的光影同样出现在一个高亮度的环境下，阳光塑造的形体关系硬朗、明确、对比强烈。
正午时候阳光更偏“白”，我们在制作的时候可以通过光色的不同混合达到这一平衡，如图1－11所示
。
黄昏时分，具体定义应该是太阳由正午过渡到夕阳西下的整个过程。
这个时段的灯光非常美妙，灯光仍然保持着一定的强度，但通过如图1－12所示不难发现，室内光影与
亮部的对比已经不那么生硬和跳跃，柔和的色调和光影效果充斥着画面。
这是它气氛最独特的地方。
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编辑推荐

《3ds Max&VRay超写实效果表现技法》是杨伟编写的，由清华大学出版社出版。
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