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内容概要

　　《典型计算机教学课例解析：在朝阳大地上用心耕耘》一共收集了28个典型计算机教学课例，课
例重点突出了任务驱动教学模式，真实再现了知识积累、能力提高、智力开发、品德修养有机结合的
生动场面。
《典型计算机教学课例解析：在朝阳大地上用心耕耘》分“方法篇”、“修养篇”和“智力篇”三个
部分。
其中，“方法篇”主要反映教学方法、教学模式和教学手段，“修养篇”的主题是品德、作风和科学
管理，“智力篇”侧重描写如何培养观察力、想象力、分析力和记忆力等智力因素。
在每一个教学课例的后面，有《典型计算机教学课例解析：在朝阳大地上用心耕耘》主编从结构特点
、教学风格、教育理念等方面对课例的评价和分析。
　　《典型计算机教学课例解析：在朝阳大地上用心耕耘》涉及的内容适合计算机专业或非计算机专
业的学生学习，涉及的教学方法和教学思想适合计算机学科或其他学科的教师，供教师在教学设计和
教学活动中作为参考。
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章节摘录

　　方法篇　　教学课例1 通过知识迁移，提高教学效率——C语言中结构的声明与应用　　本节课
是C语言中“结构”这一章的起始课，教学内容是声明结构的语法形式、声明结构变量的语法形式和
声明结构数组的语法形式，为上机实践解决实际问题奠定基础。
本节课主要采用问题引领、知识迁移的方法，以选取最佳解决方案，综合利用所学知识，解决实际问
题。
　　一、温故知新　　目的是了解学情，把握切入点。
首先，复习变量的概念与作用，注意向学生解释教材中的声明变量，就是以前学习数学时接触到的定
义变量，应该让学生对照学习。
　　播放课件：（问题描述1）显示某班某名学生语文、数学、英语三门课的成绩，计算总分与平均
分。
请学生说出利用C语言解决此问题的方案。
　　学生：可以设计5个变量，分别代表语文、数学、英语、总分、平均分，根据用户输入，计算总
分与平均分。
　　教师：再思考一下，变量的作用是什么？
如何声明变量（定义变量）？
　　学生：变量用于存储数据，声明变量的语法格式是“数据类型变量名”。
　　在这个环节中，引领学生复习变量的概念与作用，以及声明变量的语法形式，同时强调在声明变
量时，一个变量只能对应一种数据类型，为讲解“结构”的概念与作用进行铺垫。
　　接着，复习数组的概念与作用。
　　一播放课件：（问题描述2）显示某班33名学生“程序设计方法”课程期中考试成绩，计算总分与
平均分。
请学生说出利用C语言解决此问题的解决方案。
　　学生：设计变量，根据用户输入进行计算。
　　学生：设计数组，利用循环结构给数组赋值，再计算每个同学的总分与平均分。
　　教师：（马上反问。
）数组的作用是什么？
如何声明数组，在声明数组时应注意哪些问题？
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