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前言

SolidWorks公司是一家专业从事三维机械设计、工程分析、产品数据管理软件研发和销售的国际性公
司。
其产品——SolidWorks是世界上第一套基于Windows系统开发的三维CAD软件。
SolidWorks是一套完整的三维MCAD产品设计解决方案，即在一个软件包中为产品设计团队提供了所
有必要的机械设计、验证、运动模拟、数据管理和交流工具。
该软件以参数化特征造型为基础，具有功能强大、易学、易用等特点，是当前最优秀的三维CAD软件
之一。
在SolidWorks的最新版本SolidWorks 2008中，针对设计中的多种功能进行了大量的补充和更新，使用户
可以更加方便地进行设计，这一切无疑为广大的产品设计人员带来了福音。
为了使读者尽快熟悉SolidWorks 2008的各项功能，笔者根据在该领域多年的设计经验，编写了本书。
本书在介绍SolidWorks软件的功能的基础上，辅之以实例讲解，使其更加通俗易懂。
本书内容如下。
(1) SolidWorks 2008基础，包括基本功能、操作界面、基本操作方法、菜单使用等。
(2)草图绘制。
包括草图绘制命令、编辑草图命令、等距实体等。
(3)参考几何体。
包括参考面、参考轴、坐标系、参考点等。
(4)常用特征。
包括拉伸特征、扫描特征、放样特征、基本实体特征、零件形变特征、阵列和镜向特征。
(5)曲线与曲面设计。
包括曲线的生面和曲面编辑。
(6)装配体设计。
包括装配体文件的建立、装配体的干涉检查、爆炸视图、轴测剖视图、复杂装配体中零部件的压缩状
态和装配体的统计。
(7)工程图设计。
包括工程图及应用、线型和图层、图纸格式设定、工程视图、标准三视图、投影视图、辅助视图、剪
裁视图、局部视图、剖面视图、断裂视图和相对视图。
(8)钣金设计。
包括钣金特征、编辑钣金特征和使用钣金成形工具。
(9)渲染输出。
包括设置布景、光源、添加材质、贴图、渲染、输出图像和库。
(10)制作动画。
包括动画简介、旋转动画、装配体爆炸动画、播放、录制动画和操作动画。
(11)焊件设计。
包括焊件轮廓、结构构件、剪裁结构构件、添加焊缝、子焊件、焊件工程图和焊件切割清单。
(12)两个综合实例，将前面的章节进行归纳总结并应用。
本书适用于SolidWorks的初、中级用户，可以作为专业的学生用书和CAD专业课程实训教材、技术培
训教材，也可以作为广大科研人员的自学参考书。
本书的创作人员长期从事SolidWorks专业设计和教学，对SolidWorks有很深入的了解，并积累了大量的
实际工作经验。
书中的每个范例都是作者独立设计的真实作品，每一章都提供了独立、完整的设计制作过程，每个操
作步骤都有简洁的文字说明和精美的图例展示。
另外，本书还配备了交互式多媒体教学光盘，将案例制作过程制作为多媒体进行讲解，讲解形式活泼
。
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内容概要

　　本书为SolidWorks2008的基础入门书籍，内容包括：SolidWorks2008基础、草图绘制、参考几何体
、拉伸特征、旋转特征、扫描特征、放样特征、基本实体编辑、零件形变编辑、阵列与镜向特征、曲
线与曲面设计、装配体设计、工程图设计、钣金设计、渲染输出、制作动画、焊件设计等，最后以综
合范例来说明实际的实体设计的构思与流程。
　　业内人士可以利用本书来学习如何以SolidWorks2008创建一般的机械及电子零件的三维模型。
另外，本书也适合作为大专院校计算机辅助设计相关课程教材或实习教材。
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2.3.10  转换实体引用　2.4  实例操作　2.5  本章小结第3章  参考几何体　3.1  建立基准面    3.1.1  建立基
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　3.4　建立参考点    3.4.1  建立参考点的基础知识    3.4.2  建立参考点的操作方法　3.5  特征操作实例   
3.5.1  建立基准面    3.5.2  建立基准轴    3.5.3  建立坐标系　⋯⋯第4章　拉伸特征第5章　旋转特征第6章
　扫描特征第7章　放样特征第8章　基本实体编辑第9章　零件变形编辑第10章　阵列与镜向特征第11
章　曲线与曲面设计第12章　装配体设计第13章　工程图设计第14章　钣金设计第15章　渲染输出
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二）——话机壳体设计
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章节摘录

插图：第1章　SolidWorks 2008基础S01idworks是功能强大的三维CAD设计软件，是美国SolidWorks公
司开发的基于Windows操作系统的设计软件。
SolidWorks相对于其他CAD设计软件来说，简单易学，具有高效的、简单的实体建模功能，并可以利
用SolidWorks集成的辅助功能对设计的实体模型进行一系列计算机辅助分析，以便更好地满足设计需
要，节省设计成本，提高设计效率。
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编辑推荐

业内人士可以利用《SolidWorks2008中文版基础设计教程》来学习如何以SolidWorks2008创建一般的机
械及电子零件的三维模型。
另外，《SolidWorks2008中文版基础设计教程》也适合作为大专院校计算机辅助设计相关课程教材或
实习教材。
以实例形式贯穿讲解过程，增强了可读性和实用性。
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