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前言

伴随以计算机的发展为主要视觉设计工具的今天，从电影特效、三维动画、建筑表现、电视广告、片
头，到我们身边的手机游戏画面、彩信、电脑桌面图案、数码照片，甚至简单到超市中的宣传海报，
无时无刻不是与今天的计算机三维技术有着密切的联系。
本书中的VRay渲染器大体是以由浅到深，循序渐进，并通过图解说明的办法提高学习的效率。
本书详细地介绍了VR渲染器的材质、灯光和渲染参数设置等方面的应用，为了使读者朋友们在短时间
内掌握VRay渲染器的精髓，全书每一课都有实例，特别是后面几课的实例篇，全部是以实例组成，使
读者朋友们可以通过学习实例融会贯通前面所学的知识，可以更强地加深印象，而且每个实例有丰富
的图片和文字说明，让每一个步骤都简单明了。
本书的后面几课内容中也安排了建模的简要步骤，充分地考虑到读者朋友们学习VRay渲染器的方式，
把每一课的内容都做了详细的介绍，并且通过实例的制作来消化前面所学的内容，非常容易上手，也
不容易忘记前面所学的内容。
本书通过实例制作的方式加深对学习内容的印象，可以让读者朋友们迅速地掌握VRay渲染器的技术和
内容。
本书主要是针对初、中级读者，在内容上力求照顾到不同层次的读者，既能让初学者通过学习本书一
步一步地从入门入手学起，也可以让已经具有一定基础的朋友学习到比较深入一些的知识，本书在进
行知识讲解的时候，兼顾了实际的操作，同时还配有详细的小知识讲解，因此对初、中级用户是一本
非常好的入门教材和参考手册。
在本书所赠的光盘中有每个实例的场景文件和素材文件，读者朋友可以在学习过程中省去很多不必要
的麻烦，提高了学习的效率，配套的光盘里所有的素材只限个人学习使用，严禁用于其他用途。
祝愿所有的读者朋友们能早日掌握VRay渲染器的技术，并走向自己理想的岗位。
感谢您选择本书，也衷心希望本书能对您制作水平的提高有所帮助，由于时间紧迫，书中难免有疏忽
之处，敬请广大读者朋友指正。
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内容概要

本书是一本关于VRay渲染器软件技术与实战应用的学习手册，全书共16课，循序渐进地从浅到深进行
讲解，包括VRay渲染器简介、控制面板的使用、VR灯光、一些特殊材质效果以及VR渲染器的贴图等
内容，最后以实例贯穿全书内容，本书对建模、材质、灯光、动画、渲染、摄像机等多方面进行了详
细的介绍。
并且有多个独立的典型实例，题材丰富，步骤详细清晰，紧扣VRay渲染器的主要功能，可以让读者朋
友们通过对实例的学习熟练地掌握VRay渲染器的使用技巧和方法。
    本书由业内资深的设计师精心设计编著，内容丰富，图文并茂，所附的光盘中包含书中实例的素材
文件和场景文件，非常方便读者朋友们学习使用。
    本书适合初、中级用户使用，非常适合自学，也可以作为电脑美术专业的教材和参考手册。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《VRay1.5课堂实录》包含视频讲解、近100个相关知识点、类似课堂的学习方式、全面学习软件功能
的良师益友。
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