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内容概要

软件演化是近年来软件工程领域正逐步受到重视的研究方向，并将得到越来越多的关注。
本书从软件演化管理的角度，较为系统地讨论了软件演化过程的相关问题，包括软件演化过程元模型
、软件演化过程描述语言、软件演化过程框架、软件演化过程建模方法、软件演化过程改进等。
本书还给出了一个软件演化过程的支撑工具，并提供了多个案例研究。
    本书可以作为计算机专业研究生和高年级本科生的教材和教学参考书，也可供从事软件工程的科技
人员使用和参考。
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