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内容概要

计算机教育史上，有关整个学科综述性导引课程的构建问题是一个长期以来引起激烈争论的主题。
本书分为三篇： 科学篇、工程篇和方法篇。
其中科学篇从认知的角度粗线条介绍计算机学科的核心思想以及基本知识；工程篇从工程的角度介绍
工程的一般概念以及软件工程和网络工程；方法篇从计算机学科方法论以及学习方法的角度介绍如何
学习计算机学科。
本书通过对计算机学科进行系统化和科学化的描述，以历史和发展的观点介绍每一个专题，将学生引
入计算机学科各个富有挑战性的领域，引导学生正确认知和学习计算机学科。
　　本书内容丰富，知识面宽，涉及计算机专业一级学科的几乎所有主题，有相当的深度和广度，可
作为计算机及相关专业计算机导论课程的教材，也可作为非计算机专业了解计算机学科的参考书。
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章节摘录

　　第一篇　科学篇　　第一章　计筑机发展史　　现在我们所说的计算机，其全称是通用电子数字
计算机，“通用”是指计逄机可服务于多种用途，“电子”是指计算机是一种电子设备，“数字”是
指在计算机的广泛应用极大地促进了生产力的发展。
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编辑推荐

　　俯瞰计算机学科，按照教育部高等学校计算机与技术教学指导委员会编制的《高等学校计算机科
学与技术专业发展战略研究报告暨专业规范》，《计算机学科概论》分科学篇、工程篇和方法篇，系
统地介绍计算机学科最核心的基本知识，使学生在大学生活的开始就知道要构建一个什么样的知识体
系，以及如何构建这个知识体系。
　　突出导引性质，介绍本学科的方法论以及科学的学习方法，使学生理解计算机学科的基本原理根
本问题以及解决问题的思维模式，明确怎样认识和学习计算机学科。
　　以历史和发展的观点介绍每一个主题，使学生能够领悟各主题的基本思想及发展趋势，激发学习
兴趣，为后续课程的学习打下伏笔。
　　知识粒度把准确，知识拓扑结构科学，采取高级科普的深度定位通俗易懂的语言，大量引用计算
机行业的具体事例以及生活中的实例进行类比。
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