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前言

　　根据在程序开发领域求职的人员反映，在许多热门的软件开发以及程序员的招聘岗位中，都对基
础语言提出了越来越高的要求。
其中，在网络工程师、媒体开发工程师、ERP二次开发工程师等热门职位中，几乎所有的职位都要求
应聘者有丰富的Visual Basic实际开发经验。
而在外包和软件管理职位中，80%的职位也要求应聘者有Visual Basic的相关开发经验。
这种明显的趋势表明，作为一种成熟的程序开发语言，Visual Basic在实际开发中应用依然十分广泛，
需求量依然强大。
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内容概要

Visual Basic是用户最多的开发技术之一。
本书由浅入深，循序渐进地教授读者如何使用Visual Basic开发应用系统，是Visual Basic的完全入门到应
用的实例性书籍。
本书除了介绍Visual Basic的几乎所有基础知识、控件外，重点突出数据库应用系统的开发技术，并提
供许多实际可用的实例和源码，这些实例和源码基本都应用在相关领域中。
基础篇从面向对象的程序设计基础开始，详细介绍Visual Basic的语言基础、程序结构、常用控件等基
础知识；应用篇主要介绍Visual Basic关于数据库应用程序的开发，包括常用函数、数据连接、数据操
纵、数据导入导出等应用；实例篇通过通用图书管理系统、简易档案管理系统、考试管理系统等具体
实例来介绍Visual Basic的应用开发流程，并就其中的关键技术做了详细分析。
    本书的读者对象可以是Visual Basic的初学者，或有一定程序设计基础的在校学生或自学人员，并适
合Visual Basic程序员及各类软件开发人员阅读，便于其尽快掌握和熟练使用Visual Basic数据库系统的开
发应用，也适合中高级技术开发人员参考。
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主界面设计      25.4.1  用户登录      25.4.2  设计主菜单      25.4.3  设计工具栏    25.5  考生管理      25.5.1  建立
考生库      25.5.2  维护考生信息      25.5.3  删除考生信息      25.5.4  清空考生库    25.6  考试类别管理      25.6.1
 添加考试类别      25.6.2  维护考试类别    25.7  考场管理      25.7.1  录入考场      25.7.2  维护考场信息    25.8  
考试管理      25.8.1  考生报名      25.8.2  安排考场      25.8.3  生成准考证    25.9  成绩管理      25.9.1  成绩导入   
  25.9.2  成绩查询及统计    25.10  数据导出    25.11  系统集成    25.12  关键技术：图片在数据库中的存储与
读取      25.12.1  直接将图片存储在数据库中      25.12.2  在数据库中只存储图片地址    25.13  小结参考文献
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编辑推荐

　　《程序员完全自学宝典·Visual Basic完全自学宝典》的读者对象可以是Visual Basic的初学者，或有
一定程序设计基础的在校学生或自学人员，并适合Visual Basic程序员及各类软件开发人员阅读，便于
其尽快掌握和熟练使用Visual Basic数据库系统的开发应用，也适合中高级技术开发人员参考。
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