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内容概要

本书以商品销售管理系统、编程者在线论坛系统、人力资源管理系统、BTC电子商城、网络在线考试
网、编程者之家社区、三全物流信息网、都市供求在线网、在线个人博客系统和企业邮件系统10个实
际项目开发程序为案例，从软件工程的角度出发，按照项目的开发顺序，系统、全面地介绍了程序开
发流程。
从开发背景、需求分析、系统功能分析、数据库分析、数据库建模到系统开发，每一过程都进行了详
细的介绍。
　　本书所附配套光盘提供了书中所有案例的全部源代码，所有源代码都经过精心调试，在Windows
XP、Windows 2000和Windows 2003下全部通过，保证能够正常运行。
此外，光盘中还提供有项目开发视频、编程词典软件体验版及实际项目的界面素材等。
　　本书案例涉及行业广泛，实用性非常强。
通过学习本书，读者可以了解各行业的特点，能够针对某一行业进行软件开发，也可以通过光盘中提
供的案例源代码和数据库进行二次开发，以减少开发系统所需要的时间。
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书籍目录

第1章  商品销售管理系统（VBScript+ADO+SQL Server 2000实现）　教学视频：1小时15分　1.1  开发背
景�　1.2  系统分析�　　1.2.1  需求分析�　　1.2.2  可行性分析�　　1.2.3  编写项目计划书�　1.3  系统设计�　
　1.3.1  系统目标�　　1.3.2  系统流程设计�　　1.3.3  系统功能结构�　　1.3.4  系统预览�　　1.3.5  编码规则�
　　1.3.6  构建开发环境�　　1.3.7  搭建运行环境�　　1.3.8  数据库设计�　　1.3.9  文件夹组织结构�　1.4  
公共模块设计�　　1.4.1  创建数据库连接�　　1.4.2  系统导航条设计�　1.5  系统首页设计�　　1.5.1  系统首
页概述�　　1.5.2  系统首页技术分析�　　1.5.3  系统首页的实现过程�　1.6  基础信息模块设计�　　1.6.1  基
础信息模块概述�　　1.6.2  基础信息模块技术分析�　　1.6.3  商品信息登记的实现过程�　　1.6.4  单元测
试�　1.7  库存管理模块设计�　　1.7.1  库存管理模块概述�　　1.7.2  库存管理模块技术分析�　　1.7.3  商品
入库的实现过程�　　1.7.4  单元测试�　1.8  往来管理模块设计�　　1.8.1  往来管理模块概述�　　1.8.2  往来
管理模块技术分析�　　1.8.3  商品销售结账的实现过程�　1.9  文件清单�　1.10  开发技巧与难点分析�　
　1.10.1  使用call语句调用SQL Server存储过程�　　1.10.2  使用Command和RecordSet操作数据库的区别�
　　1.10.3  通过ObjectContext对象控制ASP的事务处理�　1.11  使用PowerDesigner实现数据库建模�　1.12  
本章总结�第2章  编程者在线论坛系统（VBScript+ADO+CSS+DIV+Access 2003实现）�  教学视频：2小
时10分　2.1  开发背景�　2.2  系统分析�　　2.2.1  需求分析�　　2.2.2  可行性分析�　　2.2.3  编写项目计划
书�　2.3  系统设计�　　2.3.1  系统目标�　　2.3.2  系统流程设计�　　2.3.3  系统功能结构�　　2.3.4  系统预
览�　　2.3.5  构建开发环境�　　2.3.6  数据库设计�　　2.3.7  文件夹组织结构�　2.4  公共模块设计�　　2.4.1
 数据库连接模块�　　2.4.2  数据处理模块�　　2.4.3  CSS样式表文件�　2.5  系统首页设计�　　2.5.1  系统首
页概述�　　2.5.2  系统首页技术分析�　　2.5.3  系统首页的实现过程�　2.6  用户注册模块设计�　　2.6.1  用
户注册模块概述�　　2.6.2  用户注册模块技术分析�　　2.6.3  用户注册模块的实现过程�　　2.6.4  单元测
试�　2.7  发表主题信息模块设计�　　2.7.1  发表主题信息模块概述�　　2.7.2  发表主题信息模块技术分析�
　　2.7.3  发表主题信息模块的实现过程�　2.8  回复主题信息模块设计�　　2.8.1  回复主题信息模块概述�
　　2.8.2  回复主题信息模块技术分析�　　2.8.3  回复主题信息模块的实现过程�　2.9  管理员登录管理模
块设计�　　2.9.1  管理员登录模块概述�　　2.9.2  管理员登录模块技术分析�　　2.9.3  管理员登录模块的
实现过程�　2.10  类别管理模块设计�　　2.10.1  类别管理模块概述�　　2.10.2  类别管理模块技术分析�　
　2.10.3  类别信息添加的实现过程�　　2.10.4  类别信息修改的实现过程�　　2.10.5  类别信息删除的实现
过程�　2.11  用户管理模块设计�　　2.11.1  用户管理模块概述�　　2.11.2  用户管理模块技术分析�　
　2.11.3  用户信息修改的实现过程�　　2.11.4  用户信息删除的实现过程�　　2.11.5  单元测试�　2.12  开发
技巧与难点分析�　　2.12.1  限制多行文本域输入的字符个数�　　2.12.2  树状显示帖子及回复标题�　
　2.12.3  关闭子窗口时刷新父窗口�　　2.12.4  删除指定数据时，弹出提示对话框�　2.13  应用CSS+DIV
实现无边框窗口�　2.14  从网页对话框中选择头像�　2.15  本章总结�第3章  人力资源管理系统（ASP+SQL
Server 2000实现）�  教学视频：1小时20分　3.1  开发背景�　3.2  系统分析�　　3.2.1  需求分析�　　3.2.2  可
行性研究�　3.3  系统设计　　3.3.1  系统目标�　　3.3.2  系统流程图�　　3.3.3  系统功能结构�　　3.3.4  系
统预览�　　3.3.5  数据库设计�　　3.3.6  文件夹组织结构�　3.4  公共模块设计�　　3.4.1  数据库连接�　
　3.4.2  用户登录�　　3.4.3  系统时间�　3.5  系统首页设计�　　3.5.1  系统首页概述�　　3.5.2  系统首页技
术分析�　　3.5.3  系统首页的实现过程�　3.6  人事规划模块设计�　　3.6.1  人事规划模块概述�　　3.6.2  人
事规划模块技术分析�　　3.6.3  部门设置的实现过程�　　3.6.4  职位设置的实现过程�　　3.6.5  人事设置
的实现过程�　　3.6.6  添加员工的实现过程�　　3.6.7  单元测试�　3.7  考勤管理模块设计�　　3.7.1  考勤管
理模块概述�　　3.7.2  考勤管理模块技术分析�　　3.7.3  主管部门审批的实现过程�　　3.7.4  人事部门审
批的实现过程�　　3.7.5  考勤分析报表的实现过程�　3.8  工作管理模块设计�　　3.8.1  工作管理模块概述�
　　3.8.2  工作管理模块技术分析�　　3.8.3  工作任务管理的实现过程�　　3.8.4  查看部门任务的实现过
程�　　3.8.5  查询个人任务的实现过程�　　3.8.6  查询假期申请的实现过程�　　3.8.7  单元测试�　3.9  招聘
管理模块设计�　　3.9.1  招聘管理模块概述�　　3.9.2  招聘管理模块技术分析�　　3.9.3  管理应聘信息的
实现过程�　　3.9.4  管理招聘信息的实现过程�　3.10  培训管理模块设计�　　3.10.1  培训管理模块概述�　
　3.10.2  培训管理模块技术分析�　　3.10.3  培训计划的实现过程�　　3.10.4  培训实施的实现过程�　
　3.10.5  培训材料的实现过程�　3.11  薪酬管理模块设计�　　3.11.1  薪酬管理模块概述�　　3.11.2  薪酬管
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理模块技术分析�　　3.11.3  薪酬查询的实现过程�　3.12  系统管理模块设计�　　3.12.1  系统管理模块概
述�　　3.12.2  系统管理模块技术分析�　　3.12.3  添加用户的实现过程�　　3.12.4  用户管理的实现过程�
　3.13  开发技巧与难点分析�　　3.13.1  去除图片超链接时出现的蓝色边框�　　3.13.2  数据库的加密�
　3.14  将SQL Server数据库转换为Access数据库�　3.15  本章总结�第4章  BCT电子商城
（VBScript+ADO+Access 2003实现）�  教学视频：1小时18分　4.1  开发背景�　4.2  需求分析�　4.3  系统设
计�　　4.3.1  系统目标�　　4.3.2  网站流程设计�　　4.3.3  系统功能结构�　　4.3.4  系统预览�　　4.3.5  数据
库设计�　　4.3.6  文件夹组织结构�　4.4  公共模块设计�　　4.4.1  数据库连接模块�　　4.4.2  数据处理模块�
　4.5  前台首页设计�　　4.5.1  前台首页概述�　　4.5.2  前台首页设计分析�　　4.5.3  前台首页的实现过程�
　4.6  会员管理模块设计�　　4.6.1  会员管理模块概述�　　4.6.2  会员管理模块技术分析�　　4.6.3  会员注
册的实现过程�　　4.6.4  会员登录的实现过程�　　4.6.5  会员资料修改的实现过程�　　4.6.6  会员密码修
改的实现过程�　　4.6.7  会员退出的实现过程�　　4.6.8  单元测试�　4.7  购物车模块设计�　　4.7.1  购物车
模块概述�　　4.7.2  购物车模块技术分析�　　4.7.3  添加商品至购物车的实现过程�　　4.7.4  查看购物车
的实现过程�　　4.7.5  清空购物车的实现过程�　　4.7.6  修改购物车中指定商品的购买数量的实现过程�
　　4.7.7  单元测试�　4.8  收银台模块设计�　　4.8.1  收银台模块概述�　　4.8.2  收银台模块技术分析�　
　4.8.3  收银台模块的实现过程�　4.9  后台首页设计�　　4.9.1  后台首页概述�　　4.9.2  后台首页技术分析�
　　4.9.3  后台首页的实现过程�　4.10  后台登录模块设计�　　4.10.1  后台登录模块概述�　　4.10.2  后台
登录模块技术分析�　　4.10.3  后台登录的实现过程�　4.11  商品管理模块设计�　　4.11.1  商品管理模块
概述�　　4.11.2  商品管理模块技术分析�　　4.11.3  商品信息添加的实现过程�　　4.11.4  商品信息删除的
实现过程�　4.12  订单信息管理模块设计�　　4.12.1  订单信息管理模块概述�　　4.12.2  订单信息管理模
块技术分析　　4.12.3  分页显示订单概要信息的实现过程�　　4.12.4  查看订单详细信息的实现过程�　
　4.12.5  执行订单的实现过程�　4.13  文件清单�　4.14  开发技巧与难点分析�　　4.14.1  实现商品销售排
行�　　4.14.2  特价商品的分栏显示�　4.15  使用WebBrowse组件实现订单打印�　4.16  本章总结�第5章  网络
在线考试网（VBScript+ADO+Ajax+SQL Server 2000实现）�　教学视频：1小时24分　5.1  开发背景�　5.2  
需求分析　5.3  系统设计�　　5.3.1  系统目标�　　5.3.2  网站流程设计�　　5.3.3  系统功能结构�　　5.3.4  
系统预览�　　5.3.5  业务逻辑编码规则�　　5.3.6  数据库设计�　　5.3.7  文件夹组织结构�　5.4  公共模块设
计�　　5.4.1  创建数据库连接�　　5.4.2  CSS样式表文件设计�　5.5  前台首页设计�　　5.5.1  前台首页概述�
　　5.5.2  前台首页技术分析�　　5.5.3  前台首页的实现过程�　5.6  考生信息模块设计�　　5.6.1  考生信息
模块概述�　　5.6.2  考生信息模块技术分析�　　5.6.3  考生注册的实现过程�　　5.6.4  考生/管理员登录的
实现过程�　　5.6.5  考生密码找回的实现过程�　　5.6.6  单元测试�　5.7  在线考试模块设计�　　5.7.1  在线
考试模块概述�　　5.7.2  在线考试模块技术分析　　5.7.3  选择考试课程和套题的实现过程�　　5.7.4  在
线考试的实现过程�　　5.7.5  考试成绩查看的实现过程�　　5.7.6  单元测试�　5.8  后台首页设计�　　5.8.1  
后台首页概述�　　5.8.2  后台首页技术分析�　　5.8.3  后台首页的实现过程�　5.9  考试题目管理模块设计�
　　5.9.1  考试题目管理模块概述�　　5.9.2  考试题目管理模块技术分析�　　5.9.3  考试题目添加的实现
过程�　　5.9.4  考试题目查询的实现过程�　5.10  开发技巧与难点分析�　　5.10.1  屏蔽键盘事件�　　5.10.2
 防止网站内容被采集�　5.11  Ajax无刷新技术�　　5.11.1  Ajax概述�　　5.11.2  Ajax的工作原理�　5.12  本章
总结�第6章  编程者之家社区（VBScript+ADO+Access 2003实现）�  教学视频：1小时5分　6.1  开发背景�
　6.2  需求分析�　6.3  系统设计�　　6.3.1  系统目标�　　6.3.2  网站流程设计�　　6.3.3  系统功能结构�　
　6.3.4  系统预览�　　6.3.5  数据库设计�　　6.3.6  文件夹组织结构�　6.4  公共模块设计�　　6.4.1  数据库
连接模块�　　6.4.2  数据处理模块�　6.5  前台首页设计�　　6.5.1  前台首页概述�　　6.5.2  前台首页设计分
析�　　6.5.3  前台首页的实现过程�　6.6  会员中心模块设计�　　6.6.1  会员中心模块概述�　　6.6.2  会员中
心模块技术分析�　　6.6.3  会员注册的实现过程�　6.7  留言簿模块设计�　　6.7.1  留言簿模块概述�　
　6.7.2  留言簿模块技术分析�　　6.7.3  留言信息添加的实现过程�　　6.7.4  留言信息查看的实现过程�　
　6.7.5  留言信息回复的实现过程�　6.8  图书查询模块设计�　　6.8.1  图书查询模块概述�　　6.8.2  图书查
询模块技术分析�　　6.8.3  图书查询模块实现过程�　　6.8.4  单元测试�　6.9  经验技巧模块设计�　　6.9.1  
经验技巧模块概述�　　6.9.2  经验技巧模块技术分析�　　6.9.3  经验技巧查询的实现过程�　　6.9.4  经验
技巧详细信息显示的实现过程�　6.10  后台首页设计�　　6.10.1  后台首页概述�　　6.10.2  后台首页技术
分析�　　6.10.3  后台首页的实现过程�　6.11  后台登录模块设计�　　6.11.1  后台登录模块概述�　　6.11.2  
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后台登录模块技术分析�　　6.11.3  后台登录的实现过程�　6.12  会员管理模块设计�　　6.12.1  会员管理
模块概述�　　6.12.2  会员管理模块技术分析�　　6.12.3  会员管理模块的实现过程�　6.13  留言簿管理模
块设计�　　6.13.1  留言簿管理模块概述�　　6.13.2  留言簿管理模块技术分析�　　6.13.3  留言簿管理模块
的实现过程�　　6.13.4  单元测试�　6.14  开发技巧与难点分析�　　6.14.1  如何将网站设为首页�　　6.14.2  
如何收藏当前网站�　6.15  从文本文件中读取注册服务条款�　6.16  本章总结�第7章  三全物流信息网
（ASP+Access2000实现）�  教学视频：1小时　7.1  开发背景�　7.2  系统分析�　　7.2.1  需求分析�　　7.2.2  
可行性研究�　7.3  系统设计�　　7.3.1  系统目标�　　7.3.2  网站流程图�　　7.3.3  网站功能结构�　　7.3.4  
网站预览�　　7.3.5  编码设计�　　7.3.6  数据库设计�　　7.3.7  文件夹组织结构�　7.4  公共模块设计�　
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章节摘录

　　第1章 商品销售管理系统（VBScript+ADO+SQL Server 2000实现）：　　1.1　开发背景　　XXX有
限公司创建于2002年，是一家拥有很强实力的独资企业。
随着信息时代的来临，该有限公司在一定范围内应用了计算机科学技术，但是其应用的范围和深度与
现代企业的发展理念、管理方法还相差甚远，特别是商品销售管理工作中还维持着传统手工式的工作
模式。
为了避免因人为因素而造成商品数据遗漏、误报等现象的发生，XXX有限公司现委托其他单位开发一
个商品销售管理系统。
　　1.2　系统分析　　1.2.1　需求分析　　商品销售管理是商品经营管理中的核心环节，也是一个企
业能否取得效益的关键。
在传统工作模式下，商品销售管理工作大部分是由手工操作完成的，工作效率很低，并且不能及时查
询企业商品入库、销售、退货等信息，影响了企业的正常运作。
随着计算机信息化管理的普及，企业迫切要求拥有一个能够快速、准确处理商品数据的商品销售管理
系统，从而做到合理生产、及时销售、库存量最小和减少商品积压，保证企业能够取得最佳的经济效
益。
　　1.2.2　可行性分析　　根据《GB8567—88计算机软件产品开发文件编制指南》中可行性分析的要
求，制定可行性研究报 告如下。
　　1.引言　　编写目的　　为了给企业的决策层提供是否进行项目实施的参考依据，现以文件的形
式分析项目的风险、项目需要的投资与效益。
　　背景　　XXX有限公司是一家拥有很强实力、开发电子产品的独资企业。
公司为了加强和完善企业信息管理，保证商品销售环节正常有序地运行，现委托其他单位开发一个针
对商品销售的管理系统，项目名称为商品销售管理系统。
　　2.可行性研究的前提　　要求　　要求系统具有对企业商品入库、销售、退货等信息进行管理、
查询和统计的功能。
　　目标　　系统主要目标是准确、安全地处理和管理商品数据，及时、快速地为企业提供商品销售
信息，从而为企业决策提供有利的保障。
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编辑推荐

　　《软件项目开发全程实录丛书?ASP项目开发全程实录：DVD12小时语音视频讲解》案例涉及行业
广泛，实用性非常强。
通过学习《软件项目开发全程实录丛书?ASP项目开发全程实录：DVD12小时语音视频讲解》，读者可
以了解各行业的特点，能够针对某一行业进行软件开发，也可以通过光盘中提供的案例源代码和数据
库进行二次开发，以减少开发系统所需要的时间。
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