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内容概要

本书目的是让使用者尽可能全面地掌握After Effects CS3软件的应用。
本书深入分析了每一个功能和命令，可以作为一本手册随时查阅，实例内容由易到难，由浅入深，步
骤清晰、简明、通俗易懂，适用于不同层次的制作者。
本书配有视频教学光盘，并分为两个部分。
第一部分为基础教学视频，主要讲解After Effects CS3相关的基础知识及应用，第二部分为实例教学视
频，以实例为主讲解After Effects CS3的进阶应用。
另外，教学光盘还收录了大量的视频素材和PSD分层图像等内容，读者可以根据需要进行练习和使用
。
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　Layer（层）菜单    4.4.1  New    4.4.2 Layer Settings    4.4 3 OpenLayer    4.4.4 Open SourceWindow    4.4.5
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Styles层的形态    4.4.21 BringLayerTo Front    4.4.22  Bring Layer Forward    4.4.23  Send Layer To Back    4.4.24 
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4.5.14 TrackMotion    4.5.15  Stabilize Motion    4.5.1 6 Track This Property      4.5.17 Reveal Animating Properties  
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／Hide Guides    4.6.9　SnapToGuides    4.6.10　Lock Guides    4.6.11　ClearGuides    4.6.12  Show／Hide Grid
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章节摘录

插图：
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