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前言

　　第1章　客厅的制作　　客厅在家居设计中是必不可少的设计内容。
大部分的房屋结构中，一进门首先看到的是客厅，所以客厅设计的水准直接决定了整个房屋的设计效
果，因此在室内建筑效果图设计中，把握好客厅的设计是十分必要的。
图1—1所示是本章制作的客厅效果。
　　在进行客厅效果图设计时，首先要有一个大体的设计思路，然后再根据设计思路绘制出一幅效果
草图。
既然是草图，就没有必要过分细致，只要能抓住设计的要点即可。
　　图1-2是本实例要制作的客厅的设计草图。
有了客厅的草图，就可以进行实际效果图的设计制作了。
室内效果图的制作通常分为三个步骤：一是建模阶段；二是光能传递计算阶段；三是后期加工阶段。
这三个阶段需要三个不同的软件来完成，建模阶段需要用3ds max来完成，光能传递阶段需要
用Lightscape 3．2来计算，后期加工阶段则需要用Photoshop来完成。
下面将一一讲解客厅效果图各个阶段的详细制作过程。
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内容概要

本书通过对基础知识的讲解与对实例的分析，详细介绍了Lightscape与3ds max、Photoshop结合制作室
内建筑效果图的方法。
全书共有6章，包括了6个完整的室内效果图实例，每个实例都有详细的操作步骤及实现方法讲解。
通过这些实例的学习，可以迅速掌握室内效果图设计与制作的各种方法与技巧。
    本书可以作为本科及高职高专室内设计与建筑等相关专业学生的教材，也可以作为室内设计人员、
培训班学员的参考书。
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