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内容概要

本书是帮助读者掌握多媒体实用技术从入门到精通的教材，各章遵循“任务驱动”的教学方法，从解
决实际问题入手，将概念、技术融于其中。
内容包括多媒体的相关概念、相关技术及发展趋势，图像采集方法，数码相机使用，Photoshop软件使
用方法与技巧，音频技术与Cool Edit Pro软件使用方法，录制自唱歌曲步骤，视频采集方法，Windows
Movie Maker软件与MPEG Video Wizard软件使用方法与技巧，Authorware 7.0应用技术，多媒体作品的
设计与制作等。
为了便于及时巩固、补充和提高，书中最后有上机实验。
    本书配有电子教案，可从清华大学出版社网站（www.tup.com.cn）获取。
　　本书既可作为高等院校信息类、广告设计类、艺术设计类教材，也可作为培训班教材或供自学者
使用。
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