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内容概要

本书系统、详细地介绍了3ds max 9的各种强大功能，并配合有针对性的实例来引导读者学习和创作。
全书共16章，内容包括3ds max概述、选择对象及其变换、编辑调整器、灯光、环境、放样变形、贴图
、材质、动画控制器、空间扭曲和粒子系统，以及渲染、特效等多个模块。
在本书最后利用实例操作、实例应用的形式帮助读者巩固所学到的知识。
配书光盘提供了多媒体语音视频教程和全套练习的素材及完成的效果图。
    本书适合有志于学习三维造型，动画设计、影视特效和广告创意的读者，也可以作为高等院校电脑
美术、影视动画等相关专业及社会各类3ds max培训班的培训教材。
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编辑推荐

　　3ds max是Autodesk公司开发的一款功能强大、应用领域广泛的三维动画软件。
16段全程本意教学视频，50个完整3ds max开发实例，350个3ds max开发素材文件。
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