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内容概要

本书力求突破高职高专久的教学框框，用全新的方法组织编写。
本书始终以应用为目的，从应用入手，采用了任务驱动方式。
书中内容精炼，循序渐进，突出重点，易于理解。
本书将公交一卡通管理程序作为贯穿全书知识点的实例在各章中分步介绍，使学生尽早体会较大项目
的程序编写过程。
全书共分8章，分别是C语言基础与顺序结构、分支结构、循环结构、数组、指针、函数、结构体和文
件。
    本书还提供免费的授课素材，包括动画丰富的电子教案和全书的源代码。
    本书主要针对C语言零起点的高职高专学生和自学者，适合C语言的初学者学习。
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编辑推荐

　　全面体现全国高校计算机基础教育研究会发布的《中国高职院校计算机教育课程体系2007》的指
导思想和课程体系，切合高职特点。
定位准确，内容先进，取舍合理，体系得当，风格优良。
　　不是根据学科的原则确定课程体系，而是根据实际应用的需要组织课程，突出应用技能。
　　写法上不是从理论入手，而是从实际问题入手，按照“提出问题-解决问题-归纳分析”的三部曲
组织教学，符合读者认知规律，易于学习，有利于培养应用能力。
　　针对性强，适用性广，符合当前大多数高职院校的实际需要。
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