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前言

　　你一定要看看这个序，而且要完整的看，因为里面交待了一些不能说很重要但也并非完全不重要
的事情。
如果你没有看过这个序就贸然地阅读后面的内容，那到时候，如果你在阅读中遇到了一些小困难，或
是闹出了一些无伤大雅的笑话，可别说我这个策划编辑没有尽到提醒的责任哦。
　　说是序，其实也不算序啦，呵呵，只是作为盯着这本书从策划到出版这一完整过程的一个人，我
希望在读者阅读后面那些更有价值的内容之前，把一些事情交待得明明白白、清清楚楚。
　　首先，这本书是非常经典的。
为什么这么说呢？
这件事情你要这么来看：　　一，这是国内到目前为止唯一的一本Flex开发的书，而这最直接意味着
的一件事情就是——你——将成为这国内第一本Flex书的读者，并用这本书来开发让你激动得浑身发
抖，而让其他开发者嫉妒得浑身发狂的Flex RIA程序；　　二，尽管不是每次都灵，但通常而言，有
一个序的书都是比较经典的，要不然，作为一位日理万机的知名的策划编辑又怎么会把一万件有待处
理的重要的事情都推到一边，而转而为一本书来写序呢（那位手里正举着一块砖头的仁兄，请你把砖
头放下）。
　　本书的作者邱彦林是一位很棒的作者。
说他很棒，不是因为他的帅，也不是因为他在前言中说了我的好话。
事实上，说他棒是因为他真的是踏踏实实认认真真地创作出了这本真正当得起“著”这个字的《Flex
第一步》。
他在书中所给出的那几个大型实例的精彩自不必说，即便那些各章中随处可见的Demo级例子也都是
极具说服力的。
事实上，对于初学者来说，这些Demo例子的好坏会直接影响到初学者对概念、知识和技术的理解，
以及学习曲线的平缓程度。
如果没有他，我的这个要策划出国内第一本Flex书的整个计划也就落空了。
　　邱彦林创作了本书的绝大部分内容，本书的前十五章都是由他一个人单枪匹马完成的。
事实上，本书原本就应该是只有十五章的，只是因为某个显然会给人以智力上的启迪的午后，我突然
感到如果再增加两个不同的实例岂不是会让本书显得更加充实，于是就有了你现在手捧的这个加入了
第16和17章的版本，而这最后的两章是由另外一位作者王磊完成的。
　　邱彦林的作者简介在书的封面勒口上已经有了。
因此，在这里我就只介绍一下王磊。
虽然他只单枪匹马了两章，但如果这两章真的写坏了，总也得让读者知道是谁把事情搞砸的吧。
当然，如果前十五章写坏了，各位很清楚是谁搞砸的。
　　王磊，微软认证解决方案专家（MCSD，这也是整个微软认证应用开发体系中等级最高的一个认
证）。
毕业于哈尔滨理工大学计算机与科学技术系。
在学校期间参与过计算机与控制学院网站、哈尔滨理工大学网站、哈尔滨理工大学BBS、就业中心网
站的建设。
曾任校计算机协会会长、策划并主持过商业网站的运营。
毕业后在大连一家知名外企工作并任项目支持经理一职，在职期间主持并参与过“交互式语音应答系
统”、“商业业务智能生成平台”、“医疗保险实时管理解决方案”等大型项目的开发。
精通Java、.NET、服务器端开发，以及便携设备（手持设备）的开发。
曾在日本出差一年，学习国外先进的管理方式和开发理念，在此期间接触到了Flex。
自Flex 1.0时代就开始了Flex的研究，在Flex 1.5时代曾开发过国内当时仅有的一个Flex版本的Blog，有近
四年的Flex开发经验。
　　同时，我把王磊所写的这两章的内容也简单介绍一下。
　　第16章：本章阐述了Flex的一种重要的通信方式——HTTPService。
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通过一个使用Flex+JSP+MySQL的投票系统的开发实例，展示了Flex利用HTTPService通信方式，结
合JSP实现对数据库访问的全过程。
这个投票系统是使用典型的三层体系结构来构筑的，可以让没有接触过三层体系结构的朋友对这种经
典的架构有一个感性的认识。
本章对有一定Java开发经验的朋友提供了一个快速熟悉和掌握Flex开发的捷径。
本章的学习重点是三层体系的构筑和数据库的设计。
　　第17章：本章通过使用Flex的另外一种通信方式——WebService，来对.NET进行通信操作。
通过一个实用的天气预报程序展示了Flex的强大和易用。
可以让读者在最短的时间内开发出类似桌面天气预报的软件。
本实例.NET部分使用的编程语言是C#，这为.NET程序员提供了一个熟悉的环境使其能够更快的掌
握Flex的开发过程。
本章的学习重点是正则表达式的运用。
　　此外，值得一提的是，他在第16章中详细地讲解了JDK、Tomcat、Eclipse、MySQL、Flex Plug-in
For Eclipse的安装和配置，以及如何把JDK、JRE、Tomcat配置到Eclipse里面，甚至还体贴地教给你在配
置好后如何测试一下是否真的配置好了。
这些知识对于那些对这些东西的安装和配置不熟悉的初学者来说用处极大，而且他讲解的很耐心很详
尽，其耐心和详尽的程度甚至会让一些意志不坚定的初学者感动得留下热泪。
　　但不管怎么说，倘若他所写的这两章真的写砸了，或许不知道为什么，总之他惹恼了你，你可以
通过下面这两种方式起劲的抱怨：他的网址http：//www.k-zone.cn，他的邮箱kenshin726@hotmail.com
。
　　另外，下面这段话是他希望我在序中加入的（括号中的不是）：　　这两个章节在写作的时候，
得到了很多朋友的大力帮助，在这里谢谢他们的无私奉献。
由于我没有写作的经验，因而给本书的策划编辑陈冰带来了很多的麻烦（他说的一点没错，他写的这
两章可把我折腾坏了），但是他每次都不厌其烦的帮助我，所以在这里特别感谢陈冰。
另外，在这两个章节写作的过程中，正逢我人生的两件大事：装修房子和结婚，所以在这里还要特别
感谢我的父母在装修房子的时候给予的理解和支持。
另外，还要感谢我的好妻子李丹对我的默默的支持。
　　好了，我所必须说的话就是上面这些了，我希望你看过这个序后，心情会很好，然后，以这样的
好心情开始阅读这本书。
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内容概要

　　Flex是开发富互联网应用程序（Rich Internet Application，缩写为RIA）的利器，目前已广泛应用于
各种商业领域，如电子商务、行政管理，企业业务流程自动化等方面。
本书全面、详尽、深入浅出地讲解了Flex应用开发的方方面面，从最基本的Flex概念，MXML
和ActionScript 3.0语法开始，围绕Flex的技术特性和Flex应用开发中常见的疑难点展开剖析。
　　全书共分为17章。
内容包括：Flex简介、Flex的安装和开发环境的建立、MXML 语法简介、使用容器控制界面布局、使
用组件处理数据和交互、使用行为对象和动画效果、ActionScript 3.0编程知识、Flex的事件机制、数据
绑定、组件的使用、Flex 2.0新特性实例开发、Flex与外部的数据通信、Flex程序设计等。
　　书中包括四个大型应用开发实例：Flex数据库留言本、Flex产品展示系统、Flex投票系统、Flex天
气预报系统。
除此之外，书中还贯穿了大量Demo级小例子，让技术不再抽象，帮你快速掌握Flex开发的关键。
　　本书采用概念讲解与实例结合的方式，偏重于实际应用，实用性强。
适合作为Flex初学者的入门权威手册和Flex应用开发人员的实用开发指南。
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作者简介

　　邱彦林，资深Flash/Flex程序员、Web程序员。
6年ActionScript编程经验，两年Flex项目开发经验。
 　　自Flash 5时代走上程序员之路，一直从事与Flash平台相关的开发工作。
精通Flash、Flex、ActionScript、Flash Media Server等。
现就职于国内某知名软件公司，专注于富互联网应用程序（RIA）的研发。
 　　工作期间，曾独立完成多个Flash/Flex相关外包项目，包括Amazon（亚马逊）电子商务平台、IRC
（即时聊天）客户端、企业在线视频会议系统、Flash在线棋牌游戏等等。
同时，还参与公司的员工培训工作，有较丰富的Flash教学经验。
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　设计思路　　41015.1.1　功能分析和设计　　41015.1.2　数据库设计　　41115.2　前台用户模块　
　41215.2.1　服务器端程序　　41215.2.2　客户端程序　　41415.3　后台管理模块　　42715.3.1　服务
器端程序　　42815.3.2　客户端程序　　43015.3.3　上传图片　　44815.4　本章小结　　452第16章
　Flex Vote System（投票系统）的分析和设计　　45316.1　系统概述　　45316.1.1　RIA的前景、本系
统的功能与应用背景　　45316.1.1.1　RIA的前景　　45316.1.1.2　Flex Vote System系统的功能和应用背
景　　45416.1.2　系统预览　　45416.1.3　小结　　45716.2　系统分析　　45716.2.1　构筑Flex Vote
System所需要掌握的知识体系结构　　45716.2.2　小结　　45816.3　系统运行环境的构筑　　45816.3.1
　JDK的配置　　45816.3.2　Tomcat的配置　　45916.3.3　Eclipse的配置　　46116.3.4
　JDK+Tomcat+Eclipse环境构筑的测试　　46616.3.5　MySQL的配置　　47016.3.6　JSP带数据库的测
试　　47316.3.7　Flex Plug-in For Eclipse的配置　　47416.3.8　在Eclipse中测试Flex的编译和运行　
　47516.3.9　小结　　47716.4　系统设计　　47716.4.1　系统设计思想　　47716.4.2　系统功能模块和
结构设计　　47816.4.2.1　系统的模块设计　　47816.4.2.2　系统的结构设计　　48016.5　数据库设计
　　48116.5.1　数据库的需求分析　　48216.5.2　数据库的概念结构设计　　48216.5.3　数据库的逻辑
结构设计　　48316.5.4　数据库的生成　　48416.5.5　小结　　48516.6　Flex Vote System的命名规则和
结构　　48516.6.1　Flex Vote System工程的建立　　48516.6.2　JSP端的文件结构和命名　　48516.6.3
　Flex端的文件结构和命名　　48816.6.4　小结　　48816.7　JSP端的JavaBean的设计　　48916.7.1
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　JavaBean简介　　49016.7.2　数据库连接JavaBean的设计　　49016.7.3　数据库操作JavaBean的设计　
　49116.7.4　数据库表映射JavaBean的设计　　49316.7.5　小结　　49716.8　服务器端JSP的设计　
　49716.8.1　SelectByUserIPFromVote.jsp的编写　　49716.8.2　SelectByUserEmailFromVote.jsp的编写　
　49916.8.3　InsertAllFromVote.jsp的编写　　50116.8.4　GetAreaFromVote.jsp的编写　　50216.8.5
　GetQuestion1FromVote.jsp的编写　　50416.8.6　GetQuestion2FromVote.jsp的编写　　50516.8.7
　GetQuestion3FromVote.jsp的编写　　50616.8.8　Flex+JSP+MqSQL的编码问题　　50716.8.9　小结　
　50916.9　客户端Flex的设计　　50916.9.1　客户端Flex的设计　　50916.9.2
　TransformLanguageClass.as的设计　　51016.9.3　MessageBoxDialog.mxml的设计　　51316.9.4
　FlexVoteSystem.mxml的设计　　51416.9.5　ChartViewDialog.mxml的设计　　52416.9.6　Flex Vote
System的扩展　　53116.9.7　小结　　53316.10　开发的难点、注意事项和技巧　　53316.11　Flex Vote
System的部署　　53416.12　本章小结　　535第17章　Flex Weather（天气预报程序）的分析和设计　
　53617.1　系统概述　　53617.1.1　系统功能和预览　　53617.1.2　小结　　53617.2　系统分析　
　53617.2.1　构筑Flex Weather所需要掌握的知识体系及其实现原理　　53717.2.2　小结　　53717.3
　Flex Weather开发环境的构筑　　53717.3.1　服务器端的环境构筑　　53717.3.2　客户端的环境构筑
　　53817.3.3　小结　　53817.4　服务器端的功能设计和实现　　53817.4.1　服务器端的功能设计　
　53817.4.2　服务器端的功能实现——网页代码的取得　　53817.4.3　服务器端的功能实现——网页
代码的筛选和正则表达式的使用　　54217.4.4　小结　　54717.5　客户端的功能设计和实现　
　54717.5.1　客户端的功能设计　　54717.5.2　客户端的功能实现　　54817.5.3　小结　　55217.6
　Flex Weather的功能扩展　　55217.7　本章小结　　553
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媒体关注与评论

　　序　　你一定要看看这个序，而且要完整的看，因为里面交待了一些不能说很重要但也并非完全
不重要的事情。
如果你没有看过这个序就贸然地阅读后面的内容，那到时候，如果你在阅读中遇到了一些小困难，或
是闹出了一些无伤大雅的笑话，可别说我这个策划编辑没有尽到提醒的责任哦。
　　说是序，其实也不算序啦，呵呵，只是作为盯着这本书从策划到出版这一完整过程的一个人，我
希望在读者阅读后面那些更有价值的内容之前，把一些事情交待得明明白白、清清楚楚。
　　首先，这本书是非常经典的。
为什么这么说呢？
这件事情你要这么来看：　　一，这是国内到目前为止唯一的一本Flex开发的书，而这最直接意味着
的一件事情就是——你——将成为这国内第一本Flex书的读者，并用这本书来开发让你激动得浑身发
抖，而让其他开发者嫉妒得浑身发狂的Flex RIA程序；　　二，尽管不是每次都灵，但通常而言，有
一个序的书都是比较经典的，要不然，作为一位日理万机的知名的策划编辑又怎么会把一万件有待处
理的重要的事情都推到一边，而转而为一本书来写序呢（那位手里正举着一块砖头的仁兄，请你把砖
头放下）。
　　本书的作者邱彦林是一位很棒的作者。
说他很棒，不是因为他的帅，也不是因为他在前言中说了我的好话。
事实上，说他棒是因为他真的是踏踏实实认认真真地创作出了这本真正当得起“著”这个字的《Flex
第一步》。
他在书中所给出的那几个大型实例的精彩自不必说，即便那些各章中随处可见的Demo级例子也都是
极具说服力的。
事实上，对于初学者来说，这些Demo例子的好坏会直接影响到初学者对概念、知识和技术的理解，
以及学习曲线的平缓程度。
如果没有他，我的这个要策划出国内第一本Flex书的整个计划也就落空了。
　　邱彦林创作了本书的绝大部分内容，本书的前十五章都是由他一个人单枪匹马完成的。
事实上，本书原本就应该是只有十五章的，只是因为某个显然会给人以智力上的启迪的午后，我突然
感到如果再增加两个不同的实例岂不是会让本书显得更加充实，于是就有了你现在手捧的这个加入了
第16和17章的版本，而这最后的两章是由另外一位作者王磊完成的。
　　邱彦林的作者简介在书的封面勒口上已经有了。
因此，在这里我就只介绍一下王磊。
虽然他只单枪匹马了两章，但如果这两章真的写坏了，总也得让读者知道是谁把事情搞砸的吧。
当然，如果前十五章写坏了，各位很清楚是谁搞砸的。
　　王磊，微软认证解决方案专家（MCSD，这也是整个微软认证应用开发体系中等级最高的一个认
证）。
毕业于哈尔滨理工大学计算机与科学技术系。
在学校期间参与过计算机与控制学院网站、哈尔滨理工大学网站、哈尔滨理工大学BBS、就业中心网
站的建设。
曾任校计算机协会会长、策划并主持过商业网站的运营。
毕业后在大连一家知名外企工作并任项目支持经理一职，在职期间主持并参与过“交互式语音应答系
统”、“商业业务智能生成平台”、“医疗保险实时管理解决方案”等大型项目的开发。
精通Java、.NET、服务器端开发，以及便携设备（手持设备）的开发。
曾在日本出差一年，学习国外先进的管理方式和开发理念，在此期间接触到了Flex。
自Flex 1.0时代就开始了Flex的研究，在Flex 1.5时代曾开发过国内当时仅有的一个Flex版本的Blog，有近
四年的Flex开发经验。
　　同时，我把王磊所写的这两章的内容也简单介绍一下。
　　第16章：本章阐述了Flex的一种重要的通信方式——HTTPService。
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通过一个使用Flex+JSP+MySQL的投票系统的开发实例，展示了Flex利用HTTPService通信方式，结
合JSP实现对数据库访问的全过程。
这个投票系统是使用典型的三层体系结构来构筑的，可以让没有接触过三层体系结构的朋友对这种经
典的架构有一个感性的认识。
本章对有一定Java开发经验的朋友提供了一个快速熟悉和掌握Flex开发的捷径。
本章的学习重点是三层体系的构筑和数据库的设计。
　　第17章：本章通过使用Flex的另外一种通信方式——WebService，来对.NET进行通信操作。
通过一个实用的天气预报程序展示了Flex的强大和易用。
可以让读者在最短的时间内开发出类似桌面天气预报的软件。
本实例.NET部分使用的编程语言是C#，这为.NET程序员提供了一个熟悉的环境使其能够更快的掌
握Flex的开发过程。
本章的学习重点是正则表达式的运用。
　　此外，值得一提的是，他在第16章中详细地讲解了JDK、Tomcat、Eclipse、MySQL、Flex Plug-in
For Eclipse的安装和配置，以及如何把JDK、JRE、Tomcat配置到Eclipse里面，甚至还体贴地教给你在配
置好后如何测试一下是否真的配置好了。
这些知识对于那些对这些东西的安装和配置不熟悉的初学者来说用处极大，而且他讲解的很耐心很详
尽，其耐心和详尽的程度甚至会让一些意志不坚定的初学者感动得留下热泪。
　　但不管怎么说，倘若他所写的这两章真的写砸了，或许不知道为什么，总之他惹恼了你，你可以
通过下面这两种方式起劲的抱怨：他的网址http：//www.k-zone.cn，他的邮箱kenshin726@hotmail.com
。
　　另外，下面这段话是他希望我在序中加入的（括号中的不是）：　　这两个章节在写作的时候，
得到了很多朋友的大力帮助，在这里谢谢他们的无私奉献。
由于我没有写作的经验，因而给本书的策划编辑陈冰带来了很多的麻烦（他说的一点没错，他写的这
两章可把我折腾坏了），但是他每次都不厌其烦的帮助我，所以在这里特别感谢陈冰。
另外，在这两个章节写作的过程中，正逢我人生的两件大事：装修房子和结婚，所以在这里还要特别
感谢我的父母在装修房子的时候给予的理解和支持。
另外，还要感谢我的好妻子李丹对我的默默的支持。
　　好了，我所必须说的话就是上面这些了，我希望你看过这个序后，心情会很好，然后，以这样的
好心情开始阅读这本书。
　　　　����������������　本书策划编辑　　��������������　《Flash第一步》作者 陈冰　　2007年9月25日　　　　前言　　2004
年Macromedia公司一推出Flex，我就被它深深吸引——“使用标记语言，像设计网页那样制作Flash
SWF文件”。
这个特性让我意识到，原来SWF的世界很宽广。
2005年，由于工作需要，我开始在实际开发中接触Flex技术，当时使用的是2.0的测试版。
在Flex 2.0正式版发布前，Macromedia先后发布了三个测试版。
2.0版本无疑是Flex产品线的一个分水岭，它真正推开了RIA的大门。
　　不仅是传统的Flash开发人员，还包括越来越多的Web开发人员，都开始注意到Flex这一富有活力
的新技术，网络上开始涌现出大量优秀的应用作品。
2007年，“Flex”成为Web应用中被谈论得最多的词汇。
Flex在富互联网应用程序（Rich Internet Application，缩写为RIA）中的卓越表现，吸引了大批企业用户
，这一热潮很快波及全球。
市场的需求直接刺激了人才供给，很多程序开发人员都加入到Flex的学习队伍中。
　　2006下半年，我无意中在闪吧论坛和经典论坛上看到了清华大学出版社策划编辑陈冰的“招聘计
算机图书作者”的帖子，希望寻找作者来写一本关于Flex从入门到实际应用开发的书籍。
当时我看到帖子，有点心动，仔细阅读了征稿启事，觉得自己的能力尚浅，始终没有鼓起勇气。
没有想到的是，过了几天，居然收到了陈冰的邀请邮件，问我是否有写作意向，于是有了后面的第二
封第三封邮件。
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现在回头再看，这封邮件对我而言意义非凡。
　　让我下定决心的缘由，可以归为两点：　　一，和同道中人分享自己的编程心得。
　　从事编程工作至今，时间并不算长。
从一个门外汉走到现在，这中间可谓是“痛并快乐着”。
和大部分的Web开发者一样，我是个半路出身的程序员，早期使用ASP、PHP等进行Web开发，后来接
触Flash编程后，一发不可收拾，成为了Flash应用开发的忠实Fans。
　　Flex和Flash的亲密关系，使得Flash开发人员成为了Flex最早的一批用户。
这两者都使用ActionScript语言，但从技术角度上看，Flex和Flash的差异很大。
对初学者而言，绝不能等而视之。
常常地，Flash开发者在初学Flex时，会觉得无从下手。
没有了时间轴，很多人不知道该怎么编写代码。
但一旦适应了Flex的开发模式，就会如鱼得水。
由于Flex程序和Web程序有较多相似之处，传统的Web开发者会更容易理解Flex的开发框架，但进入到
实际开发后，因为缺乏ActionScript的编程经验，对动画的理解不够透彻，又会遇到很多棘手的问题。
　　由于工作经历，我先后从事过Web开发和Flash开发，接触过各种类型的RIA应用，积累了一定经
验，同时，对RIA技术也形成了自己的见解。
我希望可以利用这个机会，通过讲述自己的实际心得和想法，为初学者提供帮助，与老鸟交流技术，
互进互补。
　　二，丰富Flex的中文开发资料库。
　　截至本书截稿，国内还没有出版一本关于Flex技术的中文书籍。
　　很多先进的技术，都是由国外传进来的。
在学习新技术的过程中，语言的障碍已经成为一个不大不小的问题。
虽然现在英语教育已经很普及，但由于语言环境的因素，大多数开发人员仍无法像阅读中文那样快速
的阅读英文技术书籍。
与国外相比，同类技术的中文书籍的出现往往要晚一年左右。
在Web技术日新月异的今天，这个速度远远不够，中文资料的匮乏已经成为困扰初学者和开发者的一
个大难题。
　　希望本书的出版能够为学习Flex的朋友提供实实在在的帮助，为国内的Flex技术的繁荣尽一份力。
　　关于本书内容　　本书作为一本Flex技术的从入门到应用开发的手册与指南，适合Flex初学者
和Flex应用开发人员。
全书从Flex的历史到Flex的运用、从Flex基础知识到Flex程序实战开发，循序渐进，深入浅出。
在讲解中，围绕程序语言的特性，结合实际开发中的常见技术点，有针对性地展现了Flex的应用技巧
。
每一章的实例程序，都是经过尽心挑选的，这些例子涵盖了实际编程中频繁出现的问题和重要的知识
点。
对读者可能遭遇的技术难题，书中都着重介绍了程序的编写思路，而不仅仅是附上简单的代码注释。
学习一门语言，最关键的地方并不在于掌握语法和各种对象或函数的用法，而是分析问题、解决问题
的能力。
只有这样，才能深刻领会程序设计的精髓，举一反三，活学活用。
　　虽然全书的内容层层递进，但并不要求读者必须按照章节顺序来阅读。
对于有编程经验的读者，可以根据自己的需要，选择性地阅读感兴趣的章节。
初学者对书中提供的实例，如果理解有困难，可以先跳过。
随着知识层次的深入，读者对Flex的认识也会进一步提高，结合前后的内容，会更容易消化之前不懂
的地方。
　　如何使用本书附带的源代码光盘　　本书附带的光盘中包含了所有示例程序的源代码。
存放源代码的文件夹名为“源代码”。
每一章用“Chapter_N”来区分，其中，N代表章的序号，比如Chapter_2/HelloWorld表示的是第2章的
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示例程序HelloWorld，程序的主程序文件与程序名相同，HelloWorld文件夹下的HelloWorld.mxml即为
主程序文件。
　　使用源代码时，请直接将程序目录中的MXML文件、CSS文件拷贝到自己新建立的程序中，如果
程序中使用了图片和外部的库文件，也请一并拷贝。
如果含有服务器端脚本程序，例如PHP程序，则要放在相应的服务器环境下才能正常运行。
对于使用了数据库功能的程序，目录中会有database.txt文件，其中列出了数据库的表结构，方便读者
重新创建数据库。
　　所有的代码都经过实际测试，如有问题，请与我联系，联系方式见前言最末。
　　要感谢的人　　写这本书，对我帮助最大的莫过于我的未婚妻杨春。
作为中文系的高材生，她对全书进行了反复校对，修正了大量的语法错误，感谢她为我所付出的一切
！
　　同时，也感谢王磊为本书添加了最后两章的内容，使得本书的内容更充实更完整。
　　在本书的编写过程中，陈冰老师给予了很多宝贵的意见和细心的指导，如果没有他的鼓励和信任
，也不会有这本书的面世，在此特别致谢。
　　最后，尽管我已尽了努力，但书中仍然有存在错漏的可能，真诚地希望得到读者的批评与指正。
　　我的联系方式：　　电子邮箱：walktree@gmail.com个人网站：http：//www.flex9.cn　　　　邱彦
林　　2007年8月8日
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编辑推荐

　　使用Adobe Flex 2创建你的RIA（富互联网应用程序）.　　完全掌握MXML和ActionScript 3.0　　学
习使用Flex 2结合Java/PHP/ASP.NET开发动态网站..　　对概念的地道讲解+对疑难点的透彻剖析　　
从Hello World开始，直至完整项目实例　　本书采用概念讲解与实例结合的方式，偏重于实际应用，
实用性强。
内容包括：Flex简介、Flex的安装和开发环境的建立、MXML 语法简介、使用容器控制界面布局、使
用组件处理数据和交互、使用行为对象和动画效果、ActionScript 3.0编程知识、Flex的事件机制、数据
绑定、组件的使用、Flex 2.0新特性实例开发、Flex与外部的数据通信、Flex程序设计等。
本书适合作为Flex初学者的入门权威手册和Flex应用开发人员的实用开发指南。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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