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内容概要

“计算机软件技术”课群是在学生学习大学计算机基础和高级语言程序没计课程的基础上，旨存培养
学生的计算机应用能力和软件素养的课程群。
本书是“普通高等教育‘十一五’国家级规划教材”——“计箅机软件技术”课群系列教材中的一本
。
    全书分为3篇共10章，第1篇为基础篇包括了软件公共基础：操作系统和数据结构；第2篇为应用篇，
在介绍了多媒体技术基本概念后，着重介绍了图像处理技术、音频处理技术、动画制作与Flash脚本基
础、视频处理技术、VB多媒体程序设计；第3篇为实践篇，为每一章配套了相应的实验，供学生进行
实践。
    本书可作为高等学校非计算机专业本科生计箅机软件技术的教材，对需要了解多媒体技术与应用的
读者也是一本很好的参考书。
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