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内容概要

本书利用3ds max自身建模与渲染功能同其优秀的建模与渲染插件相结合，科学合理地阐述工业设计产
品造型与渲染的流程与方法。
    本书以3ds max软件、目前最流行的外挂渲染器VRay为平台，讲述MP3、笔记本电脑、鼠标、剃须刀
、数码相机、包装品、自行车等工业产品的造型与渲染表现，并综合讲述3ds max与工业设计关系、产
品造型与渲染基础、产品渲染表现等专题，使读者从多方面感受3ds max产品造型与渲染的技术魅力。
    全书结构清晰，风格明快，语言浅显易懂，实例很有针对性。
本书可作为从事工业产品设计、虚拟现实、美术设计、三维动画的广大初中级从业人员的自学指导书
，高等美术院校设计专业和高校相关师生的自学、教学参考书，也可作为社会工业设计初、中级培训
班的教材。
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