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内容概要

本书主要内容包括插图原理、创作方法和计算机绘图技术，介绍了Photoshop、Painter、Illustrator绘图
软件，以及三维建模软件3ds max在商业插图设计中的应用技术。
    本书的内容依据循序渐进的原则由浅入深地展开，且各章内容相对独立，巧妙地将计算机技能训练
与绘画、设计、图形创意以及商业应用的理论知识融合在一起。
书中的例图既有大师的经典案例，也有学生的课堂习作，具有很高的参考价值和收藏价值。
    本书适用于高等艺术院校、高职学校以及各类培训学校计算机插图课程的教材，同时也是广大计算
机插图爱好者的自学参考书，本书对于专业插图设计工作者也具有一定的参考价值。
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