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内容概要

三维动画设计作为计算机图形学的重要组成部分，在20世纪90年代中期得到了飞速的发展，其应用已
扩展到社会生活的各个领域。
本书的写作构想是为读者提供最为完备的使用手册。
本书分为三部分：第一部分详尽地介绍了3ds max中所有的命令、面板、窗口、菜单、按钮、对话框的
功能与设置方法，并设计一些小巧、针对性强的例子，使读者尽快掌握3ds max的使用方法；第二部分
讲解了3d max的基本操作技法和行业技能技法；第三部分通过实例将前两部分所讲的知识点串联起来
，循序渐进地介绍了3ds max 8的强大动画和建模功能及其在场景设计中的应用方法和技巧，包括3ds
max 8的基本操作、建立模型的各种方法和工具的应用、材质的运用及灯光和渲染器的应用等内容。
　　本书可作为从事影视广告设计、工业产品设计、室内外设计以及动画设计人员的参考手册，也可
作为各大专院校、3ds max技术培训班的教材。
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