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内容概要

随着家庭装修业的不断发展，使用电脑来表现家装设计效果已经非常流行。
本书力图为想从事家装效果图制作的读者提供一本完善的教材。
全书以3ds max为工具，以“任务驱动”方式讲述了家装效果图的制作技术，其中包括家装设计的基本
常识、常用建模方法归类与室内构件的制作、室内灯光的表现、经典材质调配、客厅、卧室、餐厅、
厨房、卫生间、书房和儿童房的制作方法等内容。
    本书附带3张光盘，内容为本书实例的视频动画，并配有语音讲解。
全书以由浅至深、循序渐进的讲解方式，为读者能够快速提高制作技巧以及增强设计理念，营造了浓
厚的氛围。
本书适用于有志于家装设计的中高级读者学习，同时也可作为高校相关专业师生和社会培训学校的教
材。
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