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内容概要

本书是一本零基础自学实例图书，书中对Lightscape 3.2作了详细讲解，并结合大量不同层次的精彩实
例，对其具体应用技巧进行了介绍。
    本书共分8章，包括Lightscape 前期准备工作、Lightscape 基础知识、Lightscape 工作流程、Lightscape 
光源设置、Lightscape 材质设置和Lightscape 渲染图像等内容。
同时，本书还附有2张光盘，光盘中除收录了本书所有调用图片和范例的最终结果外，还配有多媒体
动态演示，以方便读者学习使用。
    本书内容丰富，语言通俗易懂、实用性强，可供Lightscape 3.2零基础读者以及建筑效果图设计的人士
自学，也可作为各电脑培训机构、大中专院校的培训教材。
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书籍目录

第1章 Lightscape前期准备  1.1 3ds max模型创建的注意事项  1.2 从3ds max导出文件  1.3 小结第2章
Lightscape基础知识  2.1 初识Lightscape  2.2 Lightscape工具栏详解  2.3 四大面板与典型对话框  2.4
Lightscape文件管理  2.5 小结第3章 Lightscape工作流程  3.1 Lightscape工件流程简介  3.2 准备阶段  3.3 解决
阶段  3.4 小结第4章 Lightscape光源设置  4.1 Lightscape光源理论知识  4.2 Lightscape光源操作  4.3 知识点实
例点拨  4.4 知识回顾第5章 Lightscape材质设置  5.1 Lightscape材质理论知识  5.2 Lightscape材质操作  5.3 知
识点实例点拨  5.4 知识回顾第6章 Lightscape渲染图像    6.1 知识要点  6.2 知识点实例点拨  6.3 知识回顾  
6.4 知识要点  6.5 知识点实例点拨  6.6 知识回顾第7章 综合实例——客厅效果图的制作  7.1 整体设计与制
作流程  7.2 导出3ds max模型   7.3 Lightscape文件设置  7.4 客厅效果图后期处理  7.5 小结第8章 综合实例—
—会议室效果图制作  8.1 整体设计与制作流程  8.2 导出3ds max模型  8.3 Lightscape文件设置  8.4 会议室
效果图后期处理  8.5 小结
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