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内容概要

采用先进的电脑系统进行现代美术设计制作，已经成为当今国际平面设计与出版印刷界的必然趋势。
本书站在现代美术设计的前沿，采取循序渐进的方式为读者讲解现代美术设计在各个主要领域内的应
用及相应的技术和技法。
    本书共12章。
第1章到第4章讲解了美术设计的一些基础知识，主要包括美术设计师的概念和职能、美术设计的基础
知识、美的形式与法则、图形与图像的基础知识、图像的浏览与格式转换、图像素材的获取等；第5
章到第10章分别讲解了美术设计在环境艺术设计、展示艺术设计、平面艺术设计、服装艺术设计、工
业艺术设计、动画艺术设计中的具体应用及相关的理论和技术；第11章列举了一些经典的美术设计案
例，以供读者练习之用；第12章讲解了有关印刷方面的基础知识。
    本书由具有丰富实践经验的设计师合力编写，具有很强的指导性和实用性。
适合电脑美术设计爱好者参考阅读，也可以作为美术设计相关专业的培训教材。
    本书中涉及到的实例素材文件请登录到http://www.heimfang.com网站相关图书专题中下载。
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