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内容概要

　　本书重点介绍了在Java语言的学习过程中所遇到的各种问题，这些问题都是非常基础的，但也是
非常重要的，是很多学习Java的人无法从课堂上弄明白的问题。
本书按照普通Java教材的顺序循序渐进地回答读者学习过程中经常遇到的问题。
使读者不仅知其然，而且还能知其所以然。
如果您是第一次学习Java，通过本书就能够完全掌握Java。
如果您已经学过Java，却仍感到有很多疑问，相信本书能够为您扫清这些阻碍您前进的障碍。
　　本书的最大特点就是针对每个问题从解题思路，具体步骤，专家指点几个方面进行介绍，让读者
在解决一个问题的同时取得举一反三的效果，本书所给出的问题在论坛中也经常出现，都是学习Java
的人比较关心的问题，具有很好的参考价值。
此外，本书强调理论与实践相结合，注重内容的实用性，提供并详细讲解了大量的程序实例。
 　　本书内容丰富，语言通俗易懂，实用性非常强，适合Java程序设计的初学者，对于有一定经验
的Java读者也具有极高的参考价值。
本书可作为课堂教学，培训辅导，国际认证考试的教材，也可作为程序开发人员的自学参考书。
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准备知识　0.1 为什么会产生Java，它有哪些特点　0.2 如何安装JDK，它和JRE有什么区别　0.3 Java的
工作原理是什么，如何正确理解Java虚拟机第1章 Java基础　1.1 如何配置Java的开发环境　1.2 如何编写
一个简单的Java程序　1.3 如何反编译一个Java程序　1.4 如何编写和制作Java的开发文档第2章 Java与面
向对象　2.1 什么是类和对象　2.2 什么是继承，如何在Java中实现继承　2.3 如何正确理解static的含义
　2.4 如何创建并使用内部类　2.5 如何正确使用抽象类和接口　2.6 如何合理的使用final关键字　2.7 什
么是多态，如何利用Java实现多态2 8 如何正确的使用并创建包第3章 异常处理　3.1 什么是异常，如何
捕获异常　3.2 如何抛出异常，throw和throws的区别是什么　3.3 如何创建自己的异常第4章 Java多线程
　4.1 什么是线程，如何创建线程　4.2 如何创建多线程，如何理解线程之间的优先级　4.3 如何合理地
调度多线程程序，常用的方法有哪　4.4 如何中断一个正在运行的线程　4.5 什么是同步，如何在多线
程间保持同步　4.6 多个线程之间如何进行通信第5章 Java输入/输出　5.1 什么是流，如何正确理解输入
流和输出流　5.2 如何对文件进行管理　5.3 如何读写二进制的文件　5.4 如何读写Unicode字符流　5.5 
什么是对象序列化，如何实现对象序列化第6章 SWing编程　6.1 如何创建简单的图形用户界面　6.2 什
么是事件处理机制，在Java中常见的事件有哪些　6.3 如何充分挖掘JButton类的丰富功能　6.4 如何使用
布局管理器对GUI组件进行合理布局　6.5 如何创建多功能的菜单　6.6 如何利用JTable创建一个表格
　6.7 如何利用JTree构建定制的树型视图第7章 Appoet编程　7.1 什么是Applet，浏览器是如何处
理Applet的　7.2 编写Applet程序常用的方法都有哪些　7.3 如何利用Applet程序接收从㈠TML中传递的
参数　7.4 两个Applet程序之间如何进行通信　7.5 如何在Applet中显示图像文件第8章 网络编程　8.1 如
何理解TCP/IP网络协议　8.2 如何正确理解Socket机制　8.3 如何编写基于UDP协议的网络程序　8.4 如
何编写基于TCP协议的网络程序　8.5 如何编写Swing界面的聊天程序
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