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内容概要

CorelDRAW 12与Illustator CS分别是Corel与Adobe公司推出的两款矢量绘图软件的最新版本，本书结合
它们各自的特点，循序渐进地介绍了矢量绘图的基本操作方法和使用技巧。
全书共分为14章，在结构上可以分为4个部分。
第1部分主要介绍了图形图像的基础知识；第2部分为CorelDRAW 12部分，主要包括CorelDRAW 12入
门、基本图形绘制及变形、对象的组织与管理、填充与特效、文本的编辑与特效、位图图像的处理；
第3部分是Illustrator CS部分，主要包括Illustrator CS入门、图形对象的绘制、图形对象的处理、文本与
图表、滤镜与效果的应用、图层与动作的使用；第4部分是综合范例，主要讲解综合运用这两种软件
进行平面图形设计的方法与技巧。
    本书内容丰富，结构清晰，既突出基础性内容，又注重实践应用，是相关培训班的首选教材，同时
也是广大平面图形设计人员的上佳参考书。
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