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内容概要

本书主要介绍了Flash在动画制作中的应用，主要内容包括：Flash MX 2004基础知识、Flash动画制作基
础、绘图工具与文本工具、图形变换、元件与库、制作动画、添加声音、应用组件、Actions语句基础
以及动画的输出与发布等知识。
    本书深入浅出，图文并茂，以图析文，直观而生动，并制作了大量生动的实例帮助读者理解，总结
了制作动画的诀窍，为读者制作动画、输出动画提供捷径；每章后面附有大量生动的练习题供读者练
习，从而达到熟能生巧的目的。
    本书定位于Flash动画制作的初学者，适用于Flash制作人员、Flash动画爱好者和各行各业喜爱Flash动
画人员作自学参考书作用。
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