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内容概要

本书针对初学者，运用大量实例逐层分析讲解，并可结合实例上机实践，内容既包括影视动画的基本
概念、数字音频处理软件Sound Forge、电脑二维动画软件Corel Painter和Combustion*paint、三维动画
软件3DS MAX 6.0、粒子系统软件Illusion的理论和技巧，又包括对影视动画后期制作和非线性编辑软
件Illusion、Adobe Premiere Pro、Combustion*、Adobe After Effects的理论和技巧的介绍，最后还包括对
本书所学知识的综合应用的强化实践。
    该书十分适合即将走向工作岗位的各类学校学生学习，它可帮助读者用最少的时间，掌握众多知识
及工作经验与技巧。
本书可以作为高等学校和职业学院相关专业的实践教材，是影视动画培训班的理想教材，同时也是电
脑爱好者最佳的自学读物。
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