
第一图书网, tushu007.com
<<UML与Java面向对象开发实践>>

图书基本信息

书名：<<UML与Java面向对象开发实践>>

13位ISBN编号：9787302076032

10位ISBN编号：7302076030

出版时间：2003-12

出版时间：第1版 (2003年1月1日)

作者：李 (Lee Richard C.)

页数：383

字数：592000

译者：王晨溦

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<UML与Java面向对象开发实践>>

内容概要

本书将软件开发过程看作一个建模过程，通过对4个模型的建模过程的说明，阐述了面向对象技术。
这4个模型分别为规格说明模型、分析模型、设计模型和代码模型。
同时，在描述建立这向个模型的时候，运用了UML技术，采用了UML中的各种图对建模过程进行说明
，如用例图、顺序图等。
而且，在代码模型中，以Java语言为例介绍了面向对象语言如何实现。
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作者简介

理查德·C.李有35年以上的软件工程开发和管理经验。
他曾从事电子出版、嵌入系统、大型IMS项目、多媒体、操作支持系统、处理控制、事务处理和交换
等前沿开发工作，并做过这些领域的管理工作。
作为面向对象技术最最早的使用之一，他当前的兴趣是成功地完成更多的面向对象项目。
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