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内容概要

本书详细介绍使用C++ Builder 6进行程序开发的各个方面，尤其是C++ Builder 6中的DataSnap
、WebSnap和BizSnap三大新技术。
同时，给出大量实例程序，帮助读者理解和掌握相关的技术知识；本书还对和C++ Builder 6相关的未
来技术发展作了展望和讨论，可以让读者从较高的层次来理解软件技术的发展。

    本书第1-4章介绍使用C++ Builder 6进行软件开发的基础和背景知识；第5章介绍大量实用的开发技术
；第6-7章介绍数据库开发技术；第8-9章介绍组件编写和线程使用；第10-11章介绍和Internet相关的开
发技术，包括Internet组件、WebSnap和Web Services；第12章介绍利用C++ Builder 6和Kylix 3进行跨平台
开发的内容。

    本书附带一张光盘，内容为书中全部示例程序的源代码。

    本书内容全面、实例丰富、文字流畅，有助于开发者快速掌握C++ Builder 6的核心开发技术。
本书适合有一定程序设计经验的读者阅读。
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