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内容概要

本书从多媒体CAI课件设计基础开始，全面介绍了多媒体课件的制作方法。
首先，介绍了多媒体技术和CAI课件制作的应用基础，然后详细介绍了Authorware 6.5的设计基础，在
课件中处理文本、图形和图像的方法，动画效果与交互功能的实现，课件的结构设计与导航控制，在
课件中调用声音、数字电影、Flash电影及视频等多媒体素材的方法，库、模块、知识对象在课件中的
应用，变量的函数的应用，程序的调试与打包，以及多媒体作品的发布方法，并介绍几何画板的快速
入门和动画实现方法。
通过本书的学习，读者可以轻松掌握多媒体CAI课件的制作方法与技巧。
    本书内容详实，示例丰富，结构合理，语言简洁，适用于想进行多媒体CAI课件开发的各层次用户
阅读，可作为各类高等院校相关专业及教师进修学校的教材。
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