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内容概要

本书将介绍Java中的图形图像编程，以大量生动的实例讲解了Java图形图像编程的方法和技巧。
本书共分十个章节，分别介绍了Java中基本的图像相关编程、Java 3D的编程、渐变动画编程、分布式
动画编程等。
每一个知识点都通过剖析一个具体的实例来说明编程的方法。

    本书用浅显易懂的方式介绍图形图像和动画的实现方法，并用大量的例程来实现这些动画。
本书适合于具有一定Java编程基础的软件开发人员阅读，可以作为图形图像编程人员的参考书，也可
供Java编程爱好者和动画制作人员使用。
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书籍目录

第一章 准备上手
第二章 Java动画程序设计基础
第三章 动画程序的图像处理实例
第四章 曲线与曲面应用实例
第五章 在Java 3D中创建基本几何形体
第六章 Java 3D编程实例
第七章 Java 3D动画编程实例
第八章 图像自然渐变的实现
第九章 分布式动画编程实例
第十章 两个有趣的动画实例
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