
第一图书网, tushu007.com
<<信息技术.小学版.第1册>>

图书基本信息

书名：<<信息技术.小学版.第1册>>

13位ISBN编号：9787302062325

10位ISBN编号：7302062323

出版时间：2003-1

出版时间：清华大学出版社

作者：周美瑞 著

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<信息技术.小学版.第1册>>

内容概要

　　本套《信息技术》教材根据教育部《中小学信息技术课程指导纲要》的精神编写，分小学版和初
中版，适用于Windows 95/98操作系统。
小学版教材主要适用于小学中、高年级学生。
第1、2册分模块编写，第1册主要内容有：在游戏中学会操作计算机，用计算机画画，用计算机写字、
浏览图片等。
第2册主要内容有：用计算机写作文、出板报，探索网络世界，制作多媒体作品，初识机器人等。
第3、4册则打破模块结构，以课题研究、问题探索为单元组织教学内容，以信息处理为主线，创设研
究性、协作性、主动性学习方式的环境，第3册主要内容有：图片素材处理，建立主题网站，综合应
用信息技术等。
第4册主要内容有：介绍LOGO系统及其基本命令，通过小学生易于掌握的LOGO语言的学习和训练，
让小学生初步了解程序设计的基本思想和方法。
本套教材依据小学生的认识规律，内容由浅入深，思路清晰明了，版式图文并茂，语言简洁流畅。
本册教材共分五个单元，安排18课，36学时。
本套教材第1、2册另有配套光盘支持教学。
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书籍目录

第1单元  学会操作计算机第1课  认识新朋友（初步认识计算机） 1.初步认识计算机2.打开游戏乐园大门
（启动Windows）3.进入游戏乐园（初步使用鼠标）4.关闭游戏乐园大门（退出Windows）5.使用计算
机教室注意事项信息小灵通：我们身边的计算机第2课  学玩&ldquo;纸牌&rdquo;游戏（鼠标和窗口操
作）1.启动&ldquo;纸牌&rdquo;游戏2.认识&ldquo;纸牌&rdquo;窗口3.玩&ldquo;纸牌&rdquo;游戏4.重新
发牌5.关闭&ldquo;纸牌&rdquo;游戏窗口信息小灵通：计算机的组成综合实践（一）实践1：玩&ldquo;
扫雷&rdquo;游戏实践2：看教材配套光盘单元小结第2单元  指挥计算机画画第3课  神奇的画图板（认
识&ldquo;画图&rdquo;）1. 打开画图板2.了解画图板（&ldquo;画图&rdquo;窗口的组成）3.挑选画笔（
画图工具）和&ldquo;画纸&rdquo;4.  退出画图板信息小灵通：多媒体计算机第4课  千姿百态的热带鱼
（线条造形）1.用直线工具画鱼2.用曲线工具画鱼信息小灵通：保存图片第5课  奇形怪状的热带鱼（图
形工具）1.用椭圆工具画鱼2.用矩形工具画鱼3.用多边形工具画鱼信息小灵通：认识基本图形第6课  海
底世界（着色处理）1.美丽的海星（使用填充工具）2.狡猾的乌贼（使用喷枪工具）3.白肚皮的海豚（
使用橡皮工具）信息小灵通：色彩的搭配第7课  创建贺卡图片库（存取文件和添加修饰文字）1. 制作
小鱼贺卡（保存文件）2. 查看小鱼贺卡（调出文件）3. 为小鱼祝福（添加文字）4. 挑选不同的字体和
字号（修饰文字）信息小灵通：文件名与文件的大小第8课  七十二变孙悟空（图形处理）1.能大能小
美猴王（放大、缩小图形）2.真假美猴王（复制、删除图形）信息小灵通：怎样构图第9课  龙宫寻宝
（特殊技法）1.翻跟头的美猴王（水平、垂直翻转）2.醉倒的美猴王（拉伸/扭曲）3.龙宫寻宝（剪贴
板）信息小灵通：建立自己的文件夹综合实践（二）实践1：设计连环画实践2：制作连环画实践3：学
点构图知识实践4：浏览并保存光盘中的图片单元小结第3单元  打开&ldquo;写字板&rdquo;练指法第10
课  认识新的&ldquo;笔&rdquo;和&ldquo;纸&rdquo;（认识键盘和写字板）1.认识写字用的&ldquo;
笔&rdquo;2.游览键盘群岛（认识键盘）3.认识一种写字&ldquo;纸&rdquo;（认识&ldquo;写字板&rdquo;
）4.关闭&ldquo;写字板&rdquo;信息小灵通：信息就在我们身边第11课  操作键盘小能手（键盘操作姿
势和指法）1.键盘操作姿势2.十指分工合作3.按键注意事项4.基本键指法及打字练习信息小灵通：树立
信息意识  培养信息道德第12课  练出一双巧巧手（字母键指法）1.中排键指法及打字练习2.上排键指法
及打字练习3.下排键指法及打字练习4.在&ldquo;写字板&rdquo;上练打字信息小灵通：信息的采集、传
递和处理第13课  输入字母和符号1.认识主键盘区上的各种键2.双字符键3.学用小键盘区的数字键4.练习
盲打（输入字母和符号）信息小灵通：信息技术的发展综合实践（三）实践1：在桌面上建立快捷方
式图标实践2：启动与退出应用程序的一般方法实践3：相互帮助学指法、练打字实践4：使用光盘提供
的打字练习软件进行练习和比赛单元小结第4单元　 学会用计算机写汉字第14课  在&ldquo;写字
板&rdquo;上写汉字（输入汉字）1.准备输入汉字2.输入单个汉字3.用字母&ldquo;v&rdquo;代替汉语拼
音字母&ldquo;&uuml;&rdquo;4.输入中文标点符号5.怎样改正打字过程中的错误信息小灵通：文字信息
的载体（从结绳刻木到光盘）第15课  组词造句高手（输入词组与句子）1.输入双字词2.输入三字词或
多字词3.输入一句话信息小灵通：计算机的汉字库第16课  汉字输入小技巧1.用空格键选字2.应用隔音
符号&ldquo;'&rdquo;3.利用鼠标指针快速输入汉字4.用&ldquo;简拼&rdquo;输入词语5.自造词信息小灵
通：汉字的键盘输入与非键盘输入综合实践（四）实践1：创作连环画故事实践2：连环画故事大赛实
践3：汉字输入竞赛实践4：学用&ldquo;规范数码&rdquo;（选学）实践5：综合小测试单元小结第5单
元  回味美好瞬间&mdash;&mdash;简单的图片浏览 （选学）第17课  在电脑上欣赏图片1.认识&ldquo;友
立相片王&rdquo;2.浏览多张图片3.查看单张图片4.复制和移动图片文件5.打印图片信息小灵通：图片的
获取第18课  修整并展现图片1.修改图像2.制作日历3.设置Windows的墙纸信息小灵通：软件的安装综合
实践（五）单元小结
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