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内容概要

本书是国际知名编程语言专家精心撰写的一本综合性的编程教材，详尽地地阐述使用Perl进行控制结
构化编程的原理，解释了如何将Perl作为一种常规的编程语言使用，以及如何编写混合型的、客户机/
服务器的、支持数据库的因特网与万维网应用。
    本书还提供了数百个“活代码” 示例程序和数百个良好编程习惯提示、常见编程错误、性能提示、
可移植性等编程提示或技巧，引导读者关注程序开发、测试/调试以及性能可移植等重要方面，有助于
不同层次编程人员简便、快速地构建最出色的软件。
�    本书的读者对象为计算机软件、系统和网络编程人员，大学计算机相关专业本科生和研究生。
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作者简介

H.M.Deitel博士：Deitel & Associates公司首席执行官，在计算领域已有40年的工作经验，无论专业技术
还是学校教育，均有非常高的造诣。
他是全球知名的计算机科学导师以及培训班专业讲师。
Deitel博士拥有麻省理工学院的学士和硕士学位，以及波士顿大学的哲学博士学位。
他参与过
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