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内容概要

本书是根据“系统设计师(高级程序员)级考试大纲”的要求、参照《系统设计师(高级程序员)教程》
的结构而编写的同步辅导用书。
全书共分11章，每章都由内容提要、例题分析和思考练习题组成。
内容提要是对知识的总结，给出内容要点和学习难点；例题分析偏重于难点理解和知识的综合应用；
最后是大量的思考练习题。
读者可以借此检验对大纲的掌握程度，并及时发现自己的弱点。
为了满足学员在编程应试方面的需求，本书在原教材基础上特增加了“C语言程序设计”和“CASL汇
编语言”两章。
 本书可供参加中国计算机软件专业技术资格和水平考试系统设计师(高级程序员)级考试的考生选用，
也可供中等或高等学校计算机专业师生以及相应层次的计算机技术人员阅读。
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