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内容概要

本书实际上是一本“为了使读者成为CorelDRAW专家而写的指南”或“CoreLDRAW专家所写
的CorelDRAW应用指南”。
因此，本书主要针对CorelDRAW的中高级用户，侧重于CorelDRA的工作方法。
工作概念、技巧和复杂应用等内容。

    全书共12章，介绍了使用绘图辅助工具、图形对象的排列和组合、修饰图形对象、给图形对象填充
颜色与轮廓线的制作、编辑点阵图、点阵图特效滤镜、为矢量图形添加特效、创建特殊的字体效果及
使用三维模型、使用命令行、使用数字水印、编辑商业条形码、CorelDRAW 9在因特网上的使用、版
面设置与打印输出等。
为了增加本书的实用性，多数章节的最后通过一个经典的实例介绍来应用该章的知识，给读者提供举
一反三实际操练的引导。

    本书主要面向CorelDRAW的中高级用户和专业图像设计人员，而漂亮的图形效果肯定会吸引大量
的CorelDRAW的爱好者，包括一些初级用户和刚开始接触图形处理软件的计算机爱好者。
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